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Publikacija KULTURNO NASLJEDE | KREATIVNOST pruza pregled uspjesnih
inicijativa i rezultata projekta WBCHIL. Kroz odabrane studije slucaja i detaljnu
analizu programa Heritage & Creativity Learning Lab, publikacija pruza uvide
u razvoj tematskih projekata, kao i prakticna znanja steCena kroz projekat.

Predstavljajuci razvojne procese projekata i primjere dobre prakse, Publikacija
nudi korisne informacije struc¢njacima u oblasti kulturne bastine i kreativnih in-
dustrija, pruzajuci im prakti¢na znanja primjenjiva u regionu Zapadnog Balkana,
ali i Sire. Cilj Publikacije je da doprinese osnazivanju stru¢njaka i organizacija
u sektoru kulture, kao i da podstakne dodatnu afirmaciju vrijednosti kulturne
bastine, njen odrzivi razvoj i kreativnu primjenu u savremenom kontekstu.
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Projekat WBCHIL - Western Balkans Cultural
Heritage Innovation Lab (Inovativna laboratori-
ja u oblasti kulturnog nasljeda Zapadnog Bal-
kana), zajedni¢ka je incijativa Fondacije Don
Branko Sbutega (Medunarodni festival KotorArt)
i SHARE Fondacije, kao dio zajednic¢kog Cultural
Heritage Innovation Lab programa.

Projekat WBCHIL podrzao je British Council kroz
grant Semu “Laboratorije za ucenje u oblasti
kulture i kreativnih industrija” kao dio projek-
ta “Kultura i kreativhost za Zapadni Balkan”
(CC4WBs). Projekat CC4WBs finansira Evropska
unija, sa ciliem unaprijedenja dijaloga na Zapa-
dnom Balkanu kroz jacanje kulturnih i kreativnih
sektora radi postizanja povecanog drustveno-
ekonomskog uticaja.

Cilj WBCHIL-a je da kroz razvoj novih vjestina,
umrezavanje, razmjenu iskustava i prakti¢no sti-
canje znanja ojaca kapacitete stru¢njaka i orga-
nizacija iz oblasti kulturnih i kreativnih industrija
i kulturne bastine u regionu Zapadnog Balkana.
Projekat zeli da doprinese ve¢em kvalitetu kul-
turne produkcije i odrzivijem pristupu upravljanju
kulturnom bastinom.

Koncept WBCHIL-a se sastoji od tri klju¢ne
grupe aktivnosti:

- aktivnosti koje povezuju
profesionalce iz oblasti kulture i kreativnih
industrija kroz razmjenu znanja i iskustava.
Ovaj segment obuhvatio je Otvoreni poziv
za tematske projekte koji integrisu i aktiv-
no povezuju kulturnu bastinu sa kulturnim
i kreativnim industrijama, kao i realizaciju re-
gionalnog samita Heritage & Creativity.

- aktiv-
nosti usmjerene na podrsku i razvoj novih
kreativnih ideja kroz prakti¢ne radionice,
mentorski rad, razvoj menadzerskih i pre-
duzetni¢kih vjestina, ucenje o novim teh-
nologijama i izgradnju profesionalnih mreza.
Realizuju se kroz specijalizovani program
Heritage Innovation & Collaboration Inkubator.

- aktivnosti koje povecava-
ju vidljivost, dostupnost i kvalitet tematskih
projekata kroz javne prezentacije, testiranja
ideja i izdavanje publikacije Cultural Heritage
& Creativity, ¢ime se podrzava razvoj snazni-
jeg i vidljivijeg kreativnog sektora u regionu.

Otvoreni poziv za tematske projekte WBCHIL
bio je objavljen uz intenzivhu promociju, ko-
ristec¢i Siroku mrezu lokalnih, nacionalnih i re-
gionalnih medija, kao i direktne kontakte sa
potencijalno zainteresovanim organizacijama
na Zapadnom Balkanu. Odaziv je premasio
ocekivanja, te je zbog velikog broja kvalitetnih
prijava izabrano 74 finalista, vise nego §to je
inicijalno planirano. Ova odluka omogudila je
ukljuc¢ivanje veceg broja uc¢esnika u okviru sami-
ta Heritage & Creativity, doprinoseci bogatijoj
razmjeni ideja i stvaranju novih saradnji u oblasti
kulturne bastine i kreativnih industrija.
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Samit Heritage & Creativity odrzan je u Kotoru
od 1. do 4. februara 2024. godine, okupivsi pro-
fesionalce aktivne u oblasti kulturnog nasljeda,
kulturnog turizma i kreativnih industrija, pred-
stavnike akademske zajednice, javnhog sektora
i privrede. Tokom cetiri dana, ucesnici su imali
priliku da kroz predavanja, diskusije i mentorske
sesije unaprijede preduzetnicke vjestine i steknu
nova znanja, vazna za razvoj odrzivih poslovnih
modela zasnovanih na kulturnoj bastini.

Samit je okupio preko 370 ucesnika, ukljucu-
juci 26 strucnjaka, 22 predstavnika projektnih
timova, predstavnike Opstine Kotor, OJU Muzeji
Kotor, Kulturnog centra ,Nikola Burkovic¢”, Bri-
tanskog savjeta, UNESCO-a i druge zaintereso-
vane pojedince i organizacije. Posebnu paznju
privuklajeizlozba,IMAGINE BOKA: Al-generisano
istrazivanje alternativnih istorija“, bazirana na
primjeni vjestacke inteligencije. Dogadaj je realizo-
van uz infrastrukturnu podrsku Opstine Kotor
i Ministarstva kulture i medija Crne Gore, te
medijsku podrsku Radio-televizije Crne Gore.

Februar
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Samit je otvoren sveCanom ceremonijom u kinu
,Boka“, uz obracanja visokih predstavnika
Evropske unije, Britanskog savjeta, Ministarstva
kulture i medija Crne Gore, UNESCO-a, Ambasade
Italije i Opstine Kotor. Nakon uvodnih obrada-
nja uslijedila je prezentacija odabranih tematskih
projekata, kao i predavanje Vladimira Trkulje,
eksperta UNICEF-a, o principima digitalne trans-
formacije. Prvog dana realizovan je i neformalni
dio programa, ukljucujuci obilazak Starog grada
i speed dating sesiju izmedu finalista i mentora.

Drugog i treceg dana odrzane su stru¢ne
radionice, diskusije i predavanja na teme pre-
duzetnistva, digitalnih inovacija, primjene savre-
menih tehnologija u kulturnom nasljedu i razvoja
kreativnih industrija. Program je ukljucivao i slo-
bodno vrijeme za konsultacije s mentorima, tim-
ski rad i neformalne aktivnosti.

Posljednjeg dana Samita odrzana je finalna
prezentacija tematskih projekata pred struc¢nim
Zirijem u sastavu: Danilo Krivokapié, Sara Mandi¢,
Vladimir Trkulja, Jelena Paviéevi¢ i Tomislav
Novacié. Ocjenjivani su kvalitet poslovhog mo-
dela, inovativnost, izvodljivost, uticaj na zajedni-
cu i zivotnu sredinu, te ukupan kvalitet prezent-
acije. Od 14 predstavljenih projekata odabrano je
Sest pobjednickih timova koji su nastavili u¢esce
u Heritage Innovation & Collaboration Inkubatoru.

Program mentorsko-edukativne podrske, Heritage
Innovation & Collaboration Inkubator, realizovan
je od marta do oktobra 2024. godine, s ciljem
razvoja stru¢nih znanja, preduzetnickih vjestina
i inovativnih ideja zasnovanih na kulturnoj bas-
tini. Kroz specijalizovane radionice, individualni
mentorski rad i dogadaje umrezavanja, Inkubator
je pruzio podrsku odabranim timovima za razvoj
odrzivih i inovativnih poslovnih modela, kao
i mogucnost predstavljanja tematskih projekata
stru¢noj i Siroj javnosti.

U okviru Inkubatora realizovan je personalizo-
vani mentorski program u kojem su timovi radili
sa iskusnim stru¢njacima. Mentori su odabrani
na osnovu specifi¢nih potreba svakog projekta:
razvoj poslovnih modela, izgradnja kapaciteta,
definisanje proizvoda i primjena digitalnih teh-
nologija. Mentorske sesije odrzavane su onlajn
i uzivo, a obuhvatale su i stru¢ne posjete i susrete
sa relevantnim organizacijama kao sto su Nova
Iskra, Srpska gejming asocijacija i kolektiv Blato-
bran iz Srbije.
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Aktivnost je realizovana je u saradnji sa Fluid
Dizajn Forumom od 19. do 22. aprila 2024. godine
na Cetinju. Dogadaj je obuhvatio radionice, men-
torske sesije i javne prezentacije projekata, kao
i bogat edukativni program usmjeren na teme
odrzivosti, savremenih tehnika pripovijedanja,
kreativnosti i inovacija. U¢e$¢e na ovom dogada-
ju omogucilo je timovima dodatnu razmjenu
iskustava, pristup Sirim mrezama profesionalaca
i uspostavljanje saradnji koje prevazilaze
okvire projekta.

Javne prezentacije

U okviru Inkubatora, timovi su predsta-
vili svoje projekte struc¢noj i Siroj javnosti
tokom Medunarodnog festivala KotorArtu
avgustu 2024. godine. Posebno zapazene
aktivnosti bile su tematske ekskurzije u
Perastu (projekat Peraski pasos) i Prca-
nju (projekat Geo_cultureMNE), gdje su
posjetioci imali priliku da kroz prakticno
iskustvo upoznaju projekte i inovativne ideje
timova. Finalna javna prezentacija proje-
kta Interaktivne internet bajke odrzana je
u novembru 2024. godine u Beogradu, u hi-
bridnom formatu, omogucavajuc¢i dodatno
testiranje ideja i dobijanje povratnih reakcija
od publike.

Perast
Kotor
Avgust
Novembar
2024



WBCHIL

WBCHIL - Western Balkans Cultural Heritage Inno-
vation Lab (Laboratorija za inovacije u kulturnoj bastini
Zapadnog Balkana), zajednicka je inicijativa KotorArta
i SHARE Fondacije posvecena jacanju kapaciteta
u oblasti kulturne bastine i kreativnih industrija na
Zapadnom Balkanu.

Projekat WBCHIL podrzava Britanski savjet kroz grant
Semu ,Laboratorija za ucenje u oblasti kulture i kre-
ativnih industrija“ u okviru projekta ,Kultura i kreativ-
nost za Zapadni Balkan“ (CC4WBs). CC4WBs je proje-
kat koji finansira Evropska unija s ciljem unaprijedenja
dijaloga na Zapadnom Balkanu kroz jac¢anje kulturnih
i kreativnih sektora, kako bi se postigao veci drustveni
i ekonomski uticaj.

WBCHIL se fokusira na jacanje kapaciteta i unaprijede-
nje djelovanja u oblasti kulturne bastine i kulturnih i kre-
ativnih industrija na Zapadnom Balkanu. Kroz podrzava-
nje projekata i inicijativa zasnovanih na kulturnoj bastini,
i kroz aktivnosti usmjerene na razvoj vjestina, uveziva-
nje, razmjenu znanja i sticanje profesionalnog iskustva,
projekat ima za cilj da unaprijedi nivo i kvalitet kulturne
produkcije i kvalitet odrzivog upravljanja kulturnom ba-
Stinom na Zapadnom Balkanu.

Tokom 2023. i 2024. godine, WBCHIL je realizovao prvi
probni godisnji ciklus podrske, koji se sastojao od slje-
decih aktivnosti:

e Otvoreni poziv za tematske projekte iz regiona Za-
padnog Balkana, koji povezuju kulturnu bastinu sa
kreativnim industrijama (decembar 2023 - januar
2024);

Selekcija finalista Otvorenog poziva (januar 2024);

Samit Heritage & Creativity u Kotoru - intenzivni
obrazovni program na kojem su ucestvovali finali-
sti, mentori i zainteresovana javnost. Samit je pruzio
mogucnost brzog sticanja specifi¢nih vjestina i novih
znanja za unaprijedenja odabranih tematskih projeka-
ta (februar 2024);

Odabir pobjednickih projekata od strane stru¢nog zi-
rija na osnovu javnih prezentacija tokom posljednjeg
dana Samita (februar 2024);

Heritage Innovation & Collaboration Inkubator za
pobjedni¢cke projekte (mart - novembar 2024),
koji ukljucuje:
¢ prilagodeni mentorski program za sticanje kon-
kretnih znanja i vjestina;
radionice za razvoj preduzetnickih i po-
slovnih vjestina;
studijske posjete namjenjene sticanju tehnickih i
inovativnih znanja i umrezavanju sa zajednicom
(april - novembar 2024);

Javne prezentacije odabranih projekata (avgust -
novembar 2024);

Pripremu i izdavanje Publikacije Cultural Heritage
& Creativity, u kojoj ¢e kroz predstavljanje WBCHIL-a
i studije slu¢aja biti predstavljeni rezultati ovog go-
disSnjeg ciklusa podrske (oktobar 2024 - mart 2025).
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Ono Sto nas moze odrzati je solidarnost i zajednistvo,
a kreativna industrija zaista podrazumijeva odredeni timski rad,
odredeno zajednistvo ljudi koji razmisljaju o vremenu u kojem
Zivimo iz perspektive njegovih izazova i koji Imaju snagu upravo
svojom kreativhoScu da odgovore na te izazove i naprave
korak naprijed.

Dubravka Vrgo¢ (WBCHIL mentor) ’ ]




TEMATSKI
PROJEKTI

Demokratizacija podvodne kulturne bastine
kroz virtuelnu stvarnost i gejming

- /
Democratizationyof
Underwater Cultiral Heritage

through Virtual Reality and
Gaming

Posljednje dvije decenije pokazale su rastuce prepozna-
vanje vaznosti oCuvanja podvodnih lokaliteta kulturne
bastine koji imaju ogroman istorijski i kulturni znacaij.
Ipak, upravljanje i ocuvanje ovih podvodnih kulturnih
dobara predstavlja jedinstvene izazove zbog njihove ne-
dostupnosti i osjetljivosti. Istovremeno, napredak tehno-
logije, posebno digitalnih tehnika dokumentacije u 3D
formatu, virtuelne realnosti (VR) i gejminga, otvorio je
nove mogucdnosti za iskustveno ucenje, prenosenje isto-
rijskih pri¢a i ukljucivanje javnosti u njihovu zastitu. Pro-
jekat ,DemoUCH" ima za cilj da ostvari znac¢ajan uticaj
na ocuvanje kulturne bastine podsticuci ucescée kreativ-
nih industrija. Kreiranje imerzivne VR platforme omo-
gucic¢e raznovrsnoj publici da virtuelno istrazuje i uci
o podvodnim lokalitetima kulturne bastine. Interaktivni

gejming elementi emocionalno ¢e angazovati korisnike
i olaksati im dublje razumijevanje istorijskog znacaja,
kulturnog konteksta i izazova povezanih sa oCuvanjem
podvodne kulturne bastine. Digitalizacija i dokumenta-
cija podvodnih lokaliteta kulturne bastine omogucice
kreiranje digitalnih blizanaca, sto ¢e doprinijeti preci-
znom predstavljanju, prac¢enju i sprjeCavanju daljeg pro-
padanja.

Projektni tim:

Darko Kovacevic je fokusiran na razvoj i sprovodenje
razli¢itin politika vezanih za podvodnu kulturnu basti-
nu. Tokom posljednje decenije, kao saradnik razlicitih
institucija, bio je uklju¢en u brojne vodece istrazivacke
projekte Sirom Mediterana. Projekti uklju¢uju cetvoro-
godisnje istrazivanje aleksandrijske obale u okviru misi-
je HIAMAS u Egiptu, iskopavanje mikenskog brodoloma
kod ostrva Poros, istrazivacke kampanje kod ostrva Fo-
urnoi u Grcékoj i razli¢ite podvodno-arheoloske projekte
u Turskoj, Libanu, Izraelu i Hrvatskoj.

Na Malti je radio na implementaciji inovativhog sistema
podvodnog muzeja i na razvoju jedinice za upravljanje
podvodnom kulturnom bastinom. Kao struéni sarad-
nik, kroz implementaciju prekograni¢nog IPA projekta
WRECKS4ALL, uc¢estvovao je u osnivanju Laboratorije
za pomorsku arheologiju na Univerzitetu Crne Gore.




Green Lining

Plastik Fantastik

Mismo
Green Lining

Projekat Green Lining ima za cilj da otpad pretvori
u umjetnost, kroz aktivnosti u okviru brenda Plastik Fan-
tastik. Klju¢ni principi projekta su recikliranje i ,upcyc-
ling” (kreativna ponovna upotreba), s ciljem da inspirise
ljude da prepoznaju vrijednost i potencijal predmeta koji
se Cesto lako odbacuju. Posebnost projekta lezi u nje-
govoj posvecenosti odrzivosti i inkluzivnosti, pruzajuci
svima, bez obzira na njihovu pozadinu ili okolnosti, prili-
ku da se uklju¢e u odrzivi umjetnicki pokret. Nove ideje
i kreativni pristupi uvijek su dobrodosli. Paleta proizvo-
da obuhvatade nakit od recikliranih materijala i atraktiv-
ne umjetni¢ke kreacije koje pric¢aju pri¢u o transformaciji
i obnovi, ali i o istoriji Crne Gore. U realizaciji ideja kori-
stice se 3D dizajn, tehnologija 3D Stampe, prerada pla-
stike i kreativnost, s ciljem stvaranja korisnih, lijepih i je-
dinstvenih proizvoda nastalih u potpunosti u Crnoj Gori.

12

Projektni tim:

Aleksandra Simoni, izvrSna direktorka, PR & Marke-
ting, specijalista politickih nauka sa osjedajem za
razvoj proizvoda.

Milisav Burickovic, specijalista za digitalne mreze - poka-
zao kao veoma uspjesan trend seter na polju drustvenih
mreza, posebno Tik Toka, pocetnik je i u programiranju.

Jovana Damjanovic, novinarka, aktivistkinja i sjajan pri-
jatelj - profesionalno se bavi novinarstvom, privatno je
feministkinja i trenutno je ucesnica projekta UNDP-a
u Crnoj Gori.

Mire Simoni, muza - baka, jednostavno vitalan dio tima
kojoj dugujem sve.

Beotura

Beotura sa svojom vodec¢om ponudom - ,Definitivni vo-
di¢ kroz istoriju Beograda“ - pruza jedinstvenu vrijed-
nost potencijalnim klijentima u poredenju sa postoje¢im
rieSenjima. Ova kriti¢ka dekonstrukcija istorijskih narati-
va ima potencijal da podigne svijest o praksama sjeca-
nja, zajednickoj istoriji i vrijednostima, $to moze ojacati
osjecaj zajednistva i prevazici nacionalne razlike.

Obrazovni sektor pokazuje rastudi interes za integra-
ciju informacionih tehnologija (IT) u nastavne procese,
a aplikacije koje nude istorijski i kulturni sadrzaj izvrsno
se uklapaju u nove trendove. Obrazovne aplikacije, po-
sebno one koje omogucavaju interaktivno i iskustveno
ucenje, pruzaju nastavnicima praktican alat za aktivno-
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sti direktno na terenu. Takode, uocava se veliki potenci-
jal osporenih istorijskih lokacija kao prostora za nastavu,
ucenje i promociju drustvene i istorijske pravde.

Projektni tim:

Tokom posljednje tri godine tim je posveceno radio na
razvoju Beoture. U tom periodu fokus je bio na istrazi-
vanju, razvoju i testiranju ideje kako bi aplikacija bila sto
prakti¢nija i pristupacnija korisnicima. Kreiran je inicijal-
ni prototip aplikacije koji prikazuje osnovne funkcional-
nosti i dizajnerska rjesenja, a potom je testiran sa kori-
snicima u Skolskom okruzenju. Ovaj pristup omogucdio
je prikupljanje korisnih povratnih informacija, dobio je
pozitivne reakcije i uvjerio tim u potencijal uspjeSnog
lansiranja aplikacije na trziste.

Hana Suica odgovorna je za vizualni i digitalni dio apli-
kacije, kao i drustvene mreze, dok Andrija radi na odrza-
vanju aplikacije i sajta sa IT strane.



Common Thread

,Common Thread” stvara odrzivu i kreativhu pricu,
ozivljavajuci tradicionalno tekstilno zanatstvo u Zzivo-
pisnom okruzenju Podgore na Zabljaku. Osmisljen za
mlade ljude zainteresovane za umjetnost, zanate i di-
zajn, ovaj projekat ima za cilj da oc¢uva kulturnu bastinu,
istovremeno podsticuci kreativnost unutar prvog eko-
sela u Crnoj Gori. Kroz primjenu modernih tehnika na
tradicionalnim materijalima, projekat povezuje tradiciju
i inovacije. Putem tafting kampa, saradnje sa lokalnim
proizvodacima i kreiranja prototipova tradicionalnih su-
venira, ,Common Thread” kombinuje prakticno ucenje
sa odrzivim pristupom. Uc&esnici ¢e imati priliku da se
upoznaju s cjelokupnim procesom proizvodnje vune, Sto
¢e im omoguciti bolje razumijevanje ekoloskog i kultur-
nog znacaja ovog zanata. Kako bi ostavio trajan uticaj,
projekat ukljucuje edukativni set koji dokumentuje cijeli
kreativni proces, osiguravajuc¢i da se njegovo nasljede
prosiri izvan okvira tafting ramova, obogacujudi kulturni
i ekonomski pejzaz Zabljaka.
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Projektni tim:

Projektni tim Cine Marijana Jankovic i Mina Kaljevic, koje
su svojim velikim iskustvom i zajednickom straséu pre-
ma taftingu udruzile snage kako bi stvorile platformu za
kreativho djelovanje. Marijana i Mina, kombinujudi vje-
Stine iz oblasti vizuelne umjetnosti i zanatstva, kreiraju
jedinstvene vunene komade koji prevazilaze tradicional-
ne okvire. Vodene zajedni¢kom vizijom spajanja tradici-
je sa savremenim pristupima, njihov tim nije posvecen
samo izradi proizvoda, ved i stvaranju umjetnickog izra-
za i emocija koje doprinose novom dozivljaju kulturnog
nasljeda.

Kulturne i kreativne industrije i bastina

KULTURNE |
KREATIVNE

INDUSTRIJE
& BASTINA

Projekat je iniciran s ciljem da doprinese daljem razvoju,
osnazivanju i odrzivosti ideje Drustva za kulturni razvoj
,Bauo“ iz Petrovca na Moru, koja podrazumijeva reali-
zaciju medunarodne konferencije , Kulturne i kreativne
industrije & bastina“. Konferencija okuplja razliCite ak-
tere jednom godisnje, stvarajuci jedinstvenu priliku za
umrezavanje i zajedni¢ko promisljanje o temama kojima
se inace ne bave zajedno. Medu ucesnicima su akadem-
ski radnici, istrazivaci i naucnici iz oblasti humanistike
i bastine, kao i umjetnici, ali i struénjaci iz dizajna, medi-
ja, gejming industrije, ICT sektora, marketinga, turizma,
finansija, biznisa itd. Projekat nastoji da osnazi odrzivost
konferencije, prosiri njenu medunarodnu prepoznatlji-
vost i omoguci objavljivanje zbornika radova, sto bi bilo
veoma korisno za sve koji se profesionalno bave kul-
turnim i kreativnim industrijama, jer ovakvih publikacija
kod nas trenutno nema.
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Projektni tim:

Dusan Medin, arheolog, menadzer u kulturi, doktorand
arhelogije. Saradnik je u nastavi na Fakultetu za kulturu
i turizam UDG i izvrsni direktor Drustva za kulturni razvoj
,Bauo“ iz Petrovca na Moru. Bavi se istrazivackim radom
u kulturi i bastini, (ko)autor je vise knjiga i ¢lanaka, ured-
nik desetina knjiga, kustos izlozbi.

Ilvana Kurtovi¢, profesorka razredne nastave, magi-
strantkinja inkluzivhog obrazovanja. Direktorica je
Osnovne skole ,Mirko Srzenti¢“ u Petrovcu na Moru.
Aktivna je i u NVO , Eduteka” iz Budve i Drustvu za kul-
turni razvoj ,Bauo”. Inicirala je i koordinirala brojnim
projektima koji se ticu djece, mladih, kulturne bastine,
edukacije i inovacija.



llirski ratnik iz Neuma

ILLYRIAN WARRIOR  ILIRSKI RATNIK
FROM 1Z
NEUM NEUMA

Llirski ratnik” iz Neuma Zeli da njegova pri¢a bude ispri-
¢ana jer, kako se kaze, ,,najmocnije osobe na svijetu su
oni koji pricaju pric¢e”. Ovaj ilirski ratnik bio je dio ratnic-
ke aristokratije svoga vremena, a njegov grob iz V vijeka
prije nove ere pronaden je u Vranjevu selu kod Neuma,
na mjestu preko kojeg danas prolazi magistralni put.
Arheolozi Zavoda za zastitu kulturno-istorijske bastine
HNK iz Mostara doslovno su spasili ovaj znacajni lokali-
tet od unistenja. Ratnik je sahranjen s bogatim grobnim
prilozima - raskoSnom ratnickom opremom koja svjedo-
¢i 0 njegovom mocénom i uglednom drustvenom polozaju.

Prica ,llirskog ratnika“ danas bi, uz pomoc¢ digitalnih
tehnologija, storytellinga i interaktivnog pristupa, mogla
doprinijeti da se slozeni istorijski dogadaji predstave na
manje apstraktan nacin. Koristenjem savremenih alata,
lokalitet bi mogao privudi vise posjetilaca, povecati svo-
ju vidljivost i razumijevanje, i znac¢ajno doprinijeti razvo-
ju kulturnog turizma u gradu sunca i mora.
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Projektni tim:

Ivanka Milicevic-Capek, mr. sc. arheologije i dipl. etno-
loginja, direktorica Zavoda za zastitu kulturno-istorij-
skog nasljeda Hercegovacko-neretvanske zupanije Mo-
star. Predavala je vise predmeta iz oblasti arheologije
i istorije umjetnosti na SveuciliStu u Mostaru. Autorka je
brojnih stru¢nih i nau¢nih radova, te u¢esnica niza istra-
zivackih projekata, nau¢nih skupova i konferencija.

Dijana Kresic¢ Prskalo, stru¢na saradnica za arheologiju
Zavoda za zastitu kulturno-istorijskog nasljeda Herce-
govacko-neretvanske zupanije Mostar. Aktivistkinja je,
Clanica folklornog ansambla, voditeljica arheoloskih ra-
dionica za djecu i ucesnica brojnih projekata iz oblasti
arheologije, muzeologije i turizma.

Legende ozivljene kroz kulturnu valorizaciju

Kotor Legends revived
through Cultural Valorization
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,Legende ozivljene kroz kulturnu valorizaciju“ pozivaju
na jedinstveno putovanje u srce Kotora. Ovaj inspirativni
projekat istrazuje i prezentuje mitove i lokalne legende
kroz impresivna multimedijalna iskustva, izlozbe i obra-
zovne programe. Putem digitalnih sadrzaja pri¢e pono-
vo ozivljavaju, podsti¢u saradnju medu ljudima i pove-
zuju zajednicu. Cilj je revitalizacija i promocija bogatog
kulturnog nasljeda Kotora, podizanje svijesti o njego-
vom znacaju, kao i podsticanje medukulturne razmjene
kroz upoznavanje sa legendama iz gradova u okruzenju.
Ovaj projekat doprinosi o¢uvanju i slavljenju Kotora kao
istinskog kulturnog bisera.
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Projektni tim:

Milica Popovic, iz Kotora, Crna Gora, je iskusni marke-
tinski struc¢njak i strué¢njak za kulturni menadzment sa
dubokim smislom za kreativnost. Zahvaljuju¢i svom razno-
likom iskustvu u pomorskom menadzmentu i informa-
cionim tehnologijama, uspjesSno povezuje tehnicke vjesti-
ne sa kreativnim idejama. Kao savjetnik za marketing
u Kulturnom centru ,,Nikola Burkovic¢”, predvodila je kre-
iranje upecatljivih digitalnih kampanja, znac¢ajno unapri-
jedivsi prisustvo ove institucije na internetu. Posebno
se isti¢e njena stru¢nost u upravljanju EU projektima,
gdje je kombinovala svoje organizacione sposobnosti
i poznavanje kulturne bastine, ostavljajudi vidljiv trag na
kreativni i kulturni pejzaz Kotora.
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Kulturna bastina ne treba da bude samo deo muzeja, galerija
I mesta gde im se divimo a ne mozemo da ucestvujemo
u njima. Mislim da su projekti, kao Sto je ovaj, zapravo jako vazni
zato sto daju platformu grassroots inicijativama da testiraju,
pilotiraju svoje ideje i da pokusaju da ih plasiraju kao projekte
kulturne bastine.

Katarina Ejdus (WBCHIL mentor) ’ ]




Permafrost

operatic
trilogy

'ERMATROST

Operska trilogija ,,Permafrost” interdisciplinarni je pro-
jekat kompozitorke Olge Jankovié, koji spajanjem novih
tehnologija i savremene umjetnosti, kao i okretanjem ka
nematerijalnom kulturnom nasljedu u muzici i scenskoj
umjetnosti, tezi ka transformaciji operskog zanra i popu-
larizaciji savremene umjetnosti na Zapadnom Balkanu.

,Permafrost” (engleska kovanica, od permanent i frost,
oznacava trajno zamrznuti sloj tla) sastoji se od tri ka-
merne opere i bavi se svim onim velikim pitanjima koja
Cesto izbjegavamo i ignorisemo, temama koje ostaju
,zakopane” i ,,zamrznute” u nasoj svijesti, bas kao sloj
permafrosta. Trilogija poziva na iskrenost, otvorenost
i hrabrost da se suoimo sa vjecitim dilemama drustva,
ali i nas samih. Projekat je poseban i po tome sto prvi put
u savremenoj umjetni¢koj muzici na Zapadnom Balkanu
primjenjuje Unreal Engine i aplikaciju MetaHuman Crea-
tor, koju je kreirao srpski studio 3Lateral (Epic Games).
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Ove tehnologije koriste se ne samo za stvaranje prosi-
rene digitalne scenografije (augmented scenography),
vec i za kreiranje digitalnih likova - ravnopravnih ucesni-
ka operskog izvodenja.

Projektni tim:

Olga Jankovic je kompozitorka Sirokog spektra intere-
sovanja i vjestina u oblasti kreativnih industrija. Trenutno
zavrs$ava doktorat iz oblasti savremene umjetnicke mu-
zike na Fakultetu muzi¢ke umjetnosti (FMU) u Beogra-
du. Autorka je muzike za eksperimentalne performanse
i interdisciplinarne projekte, kao i za filmove i video-igre.
Oko sebe je okupila tim profesionalaca, umjetnika i krea-
tivaca iz razlicitih oblasti, sa ciljem da zajedno doprinesu
razvoju uzbudljivije, otvorenije i savremenije umjetnicke
scene, realizujudi kvalitetne i inspirativne ideje. Olga je
trenutno angazovana na FMU u Beogradu kao istrazi-
vac-pripravnik na odsjeku za kompoziciju, gdje radi na
trilogiji ,,Permafrost” i na CGA video-operi , It Will Rain*“.

O BASTINI IZNOVA: Kako oblikovati industriju
na grnc¢arskom tocku

Glina je jednostavan materijal Cija upotreba seze u dale-
ku proslost, ¢ineci ga sastavnim dijelom razlicitih tradi-
cija i kultura. Osnovna ideja projekta jeste da se pokre-
ne grncarski to¢ak kako bi se istrazio kreativni, kulturni
i industrijski potencijal lokalne bastine. Grn¢arstvo ima
moc¢ da ozivi interesovanje za tradicionalne zanate i po-
sluzi kao kreativni medij za promisljanje kulturnog i isto-
rijskog potencijala Kotora i njegove okoline.

Projekat obuhvata revitalizaciju starog zanata, edu-
kaciju, demonstracije rada na otvorenom, izlozbe, kao
i produkciju unikatnih predmeta koji ¢uvaju tradicio-
nalne vrijednosti zanatske tehnike. Osim toga, projekat
istrazuje lokalno nasljede kroz umjetnicki pristup, pod-
stice grupne kreativne aktivnosti, kao i mogucénosti za
samozaposljavanje. Na ovaj nacin, grncarstvo istovre-
meno postaje sredstvo promocije kulturnog nasljeda, ali
i stvaranja novih vrijednosti u zajednici.
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Projektni tim:

Petar Martinovic¢ zajedno sa suprugom Evom Molinar
veé¢ godinama vodi , Atelje starih zanata” u Kotoru. Pe-
trov umjetnicki rad prepoznatljiv je po unikatnim suveni-
rima i originalnim radovima od gline, a njegov stvaralac-
ki izraz stalno se razvija u novim smjerovima, zbog ¢ega
je prepoznat i nagradivan. Maja Marovic je istoricarka
umjetnosti i nezavisna istrazivacica s iskustvom u obla-
sti kreativnih strategija, copywritinga, content writinga,
kao i razvoja kreativnih i edukativnih projekata. Petra
i Maju povezuju godine prijateljstva i kreativnih razmje-
na - ponekad razliCitih pogleda, ali uvijek uz medusobno
razumijevanje - sto Cini njihov kreativni odnos ¢vrstim,
dinamicnim i efikasnim.



Interaktivne internet bajke
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Interaktivne internet bajke bi¢e dostupne na interne-
tu i lako pristupa¢ne svima. Obuhvati¢e tradicionalne
evropske bajke, poput ,lvice i Marice”, ali i pric¢e iz do-
made bastine, kao sto je ,,Bas Celik“. Korisnici ¢e najpri-
je izabrati jezik, nakon ¢ega ¢e ih, odmah na pocetku,
docekati dramaturska raskrsnica na kojoj biraju hode li
pratiti tradicionalni narativni tok ili alternativni pristup
prici. Bajke nede imati klasi¢nog naratora koji prica pri-
¢u djeci, vec ce biti predstavljene u formi radio-drame
u kojoj ¢e glumci tumacditi likove. Trenutni dramaturski
algoritam omogucava da se jedna bajka ispri¢a kroz ¢ak
osam razlicCitih verzija price sa dva moguca zavrsetka.
Alternativne verzije nudié¢e drugaciju perspektivu od
klasi¢ne podjele uloga, pa ¢e tako, recimo, hrabra prin-
ceza modi spasiti princa, a tradicionalnog heroja zamije-
niti junak koji je, na primjer, slijep.
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Projektni tim:

New Silhouette Studio je organizacija osnovana 2011.
godine, koja okuplja naucnike i umjetnike iz razlicCitih
kreativnih oblasti. Studio je, izmedu ostalog, kreirao
dva filma: , Alea lacta Est” (,,Kocka je bac¢ena®) i ,Head
is not dead”.

Producent prof. dr Ratko Obradovic¢ suosnivac je stu-
dija ,,Rac¢unarska grafika - Animacija u inzenjerstvu“ na
Fakultetu tehnickih nauka u Novom Sadu. Scenarista
i reditelj Bozidar Knezevic dobitnik je Sterijine nagrade
za najbolji dramski tekst. Umjetnicki direktor prof. dr Mi-
los Vujanovic je prestiznih nagrada iz oblasti slikarstva
i ilustracije.

Koordinator projekta je Vuko Martinovi¢, dugogodisnji
televizijski novinar i pisac.

Peraski pasos

Tokom ljeta kroz Perast svakodnevno prode vise od dvi-
je hiljade turista, od kojih se rijetko ko zadrzi duze od
nekoliko sati. Cilj projekta je da se bolje iskoristi ovaj po-
tencijal - da se turistima priblizi grad na zanimljiv nacin,
a ujedno da se iskoristi ekonomska mogucénost koju tre-
nutno pruza nedostatak personalizovanih suvenira.

Ideja bi se realizovala kroz originalnu igru - ,,lov na bla-
go“ za turiste u prolazu. Na samom ulazu u grad, po-
sjetioci ¢e modi da kupe malu svesku, koja ¢e da sluzi
kao ,pasos” za njihovu avanturu kroz Perast. U pasosu
bi bile unaprijed odstampane izblijedjele slike znameni-
tosti koje ucesnici igre treba da pronadu u gradu. Svaka
znamenitost ¢e imati tablu sa ispisanim istorijskim cinje-
nicama i poseban reljef pomodu kojeg bi turisti ostavljali
pecat u pasosu. Na ovaj nacin, grad Perast ¢e dobiti ku-
riranu istoriju, Sto bi zna¢ajno obogatilo turisti¢ku ponu-
du, a posjetioci bi dobili jedinstvene suvenire ispunjene
uspomenama.
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Projektni tim:

Projektni tim Peraskog pasosa Cine Kristina Pavlak, Ana
Georgiev i Jovana Vujici¢, graficke dizajnerke koje su
se okupile oko zajednicke ideje inspirisane gradom Pe-
rastom. Tokom boravka u Perastu ovog ljeta, pored ku-
vanja i kupanja, imale su priliku da bolje upoznaju grad,
njegovu bogatu istoriju, kulturu i neiskoriséeni turisticki
potencijal. Njihova zelja je da ovim projektom omoguce
svakom posjetiocu da istrazi i otkrije sve ljepote i tajne
koje Perast krije.



Geo_culture MNE

Georeferenciranje lokacija koje su inspirisale djela mo-
derne umjetnosti u Crnoj Gori predstavlja osnovnu ideju
ovog projekta. Cilj projekta je povezivanje konkretnih
mjesta u fizickom prostoru sa umjetni¢kim djelima koja
su na njima nastala ili su njima bila inspirisana. Ovim di-
rektnim povezivanjem priroda i kulturno nasljede dobi-
jaju dodatni sloj Citanja i razumijevanja. Umjetnicka djela
postaju nove referentne tacke za dozivljavanje predjela,
dok pejzaz pruza dublji uvid u umjetnic¢ku interpreta-
ciju odredenog mjesta. Kako su brojni umjetnici - po-
put Pera PocCeka, Petra Lubarde, Mihaila Vukoti¢a, Mila
Milunovicéa i drugih - bili inspirisani ne samo poznatim
gradovima kao Sto su Cetinje, Ulcinj ili Budva, ve¢ i ma-
nje poznatim predjelima, ova kulturno-turisticka mapa
pokri¢e veliki dio Crne Gore, ne zadrzavajuc¢i se samo
na najpoznatijim lokacijama. Upotrebom digitalnih teh-
nologija, korisnicima ¢e biti dostupne informacije o kon-
kretnom djelu, njegovom nastanku, mjestu ¢uvanja, kao
i Sirem kulturnom kontekstu. U perspektivi, kanali distri-
bucije mogu se dodatno nadgradivati i uvezivati sa dru-
gim aplikacijama i razvijati on-site fizicke forme. Osim
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institucija kulture kao drzaoca djela partneri na projektu
su turisticke organizacije i institucije obrazovanja.

Projektni tim:

Projektni tim cine clanovi NVU FLUX, organizacije Cija je
centralna misija unapredenje kulturnih politika u oblasti
dizajnerskih praksi, vizuelnih umjetnosti i kulturne ba-
Stine. Autorski tim projekta Cine: Mirjana Dabovi¢ Pejo-
vi¢, istori¢arka umjetnosti i viSa savjetnica u Narodnom
muzeju Crne Gore, Lazar Pejovi¢, umjetnik i profesor na
Univerzitetu Crne Gore, i Robert Aleksi¢, GIS developer
i edukator.

Mirjana Dabovi¢ Pejovi¢ diplomirala je istoriju umjet-
nosti na Filozofskom fakultetu u Beogradu. Od 2000.
godine radi kao kustoskinja u Umjetnickom muzeju Na-
rodnog muzeja Crne Gore, a od 2002. do 2022. godine
radila je kao kustoskinja galerije Atelje DADO. Aktivno
je angazovana na zastiti i promociji pokretne kulturne
bastine kroz aktivnosti, izlozbe i publikacije u saradnji
sa brojnim drzavnim institucijama i NVO sektorom. Od
2012. godine kurirala je brojne izlozbe u Crnogorskoj ga-
leriji umjetnosti ,Miodrag Dado Buri¢”, saradujudi s insti-
tucijama, muzejima i umjetnici(a)ma iz regiona i Evrope.

Lazar Pejovic diplomirao je grafiku na Fakultetu likovnih
umjetnosti na Cetinju 1996. godine, a magistrirao foto-
grafiju 1998. godine na Fakultetu primijenjenih umjetno-
sti u Beogradu. Od 2005. profesor fotografije na FLU
Cetinje Od 2009. do 2015. godine predavao je fotografi-
ju na ALU, Trebinje, Bosna i Hercegovina. Ucestvovao na
brojnim izlozbama savremene umjetnosti u zemlji i ino-
stranstvu. Osim izlaganja fotografije, saraduje sa broj-
nim institucijama kulture, obrazovanja, turizma, zdravlja,
itd. Godinama radi kao urednik i likovni urednik mono-
grafija i Casopisa, ko-selektor izlozbi, stru¢ni konsultant.

Ljepota tradicije i turisticka vrijednost

Ljepota Tradicije | Turisticka Vrijednost

The Beauty of Tradition and Value of Tourism

@

Anbonela Vujosevic

Kulturna bastina, umjetnost i tradicija Crne Gore izu-
zetno su bogate i raznovrsne, zahvaljujuéi njenoj dugoj
istoriji i uticaju razlicitih civilizacija i kultura koje su pro-
lazile ovim prostorima. U Zelji da se oCuva tradicionalno
kulturno stvaralastvo od zaborava i unaprijedi njegova
turisticka valorizacija, nastao je projekat ,Ljepota tradi-
cije i turisti¢ka vrijednost”.

Cilj ovog projekta je oCuvanje tradicionalnih zanata kroz
promociju amaterskog kulturno-umjetni¢kog stvaralas-
tva i njegovo povezivanje sa turistickom ponudom na
odrziv nacin. Planirane aktivnosti obuhvataju radionice
starih zanata (poput izrade tradicionalnih rukotvorina,
muzickih instrumenata, gusala), edukacije i prakti¢cne
obuke za 50 teze zaposljivih osoba, Sto ¢e doprinijeti raz-
voju preduzetni¢kog duha i njihovoj ekonomskoj neza-
visnosti. Na ovaj nacin, tradicionalni zanati poput izrade
nakita, tekstilnih predmeta (éilima, Salova, nosnji), kao
i drugi oblici tradicionalnog umijeca poput pletenja, veza
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i heklanja, dobic¢e novu ekonomsku i drustvenu vrijednost.
Realizacijom ovog projekta stvorili bi se uslovi za du-
goro¢no ocuvanje i promociju kulturnog nasljeda kroz
turizam, kao i razvoj preduzetnistva, a time i valorizaciju
tradicije Crne Gore.

Projektni tim:

Antonella Vujosevic¢ ve¢ duzi niz godina radi na promo-
ciji Crne Gore u oblasti kulture i turizma. Ima bogato
iskustvo u organizaciji kulturnih i turistickih dogadaja,
kao i u oblasti kreativnih industrija. Kao dio tima Crne
Gore, uCestvovala je na medunarodnom turistickom saj-
mu WTM (World Travel Market), predstavljaju¢i zemlju
kroz kulturu, tradiciju i turisticke potencijale.



Vjeciti odjeci: Biljezenje kulturne bastine Kotora
kroz savremeni objektiv

projekat promovise kulturu Kotora, dajuc¢i mu dodatnu

zivost i pretvarajuci ga u mjesto gdje se istorija istinski
dozivljava kroz umjetnost. :: (B:ER)U&SCIIIL

Projektni tim:

Dinamicni tim projekta predvodi Ivan Velimirovic, diplo-
mirani grafi¢ki dizajner specijalizovan za fotografiju. Sa
pet godina iskustva u kreativnim industrijama, Ivan je
prepoznatljiv po svom inovativhom pristupu i nagradi-

vanim projektima poput osvojenog drugog mijesta na

konkursu za vizuelni dizajn Poste Crne Gore. U timu je .

i Dragana Vujisic, stru¢njak za upravljanje projektima sa ' ! QULTURAL

. o . . L . SHARE HERITAGE
master diplomom iz ekonomije. Dragana ima visegodis- ‘ FO U N DATIO N INNOVATION
nje iskustvo u realizaciji kreativnih projekata i drustveno N N LAR

odgovornih inicijativa. Spoj Ivanovog umjetni¢kog pri- KotorArt

stupa i Draganinih strateskih vjestina ¢ini osnovu uspjes-

Projekat ,Vjec&iti odjeci: Biljezenje kulturne bastine nosti i originalnosti ovog projekta.
Kotora kroz savremeni objektiv® ozivljava istoriju Koto-

ra. Kroz multimedijalni pristup, projekat spaja proslost

i sadasnjost, vodedi posjetioce kroz fascinantne prizore

nekadasnjeg Kotora. Cilj projekta prevazilazi obi¢nu na-

raciju - rije¢ je o stvaranju snazne kulturne povezanosti

izmedu lokalne zajednice, turista i razliCitih umjetnickih

formi, kako bi se istakla jedinstvenost identiteta grada.

Uz koriSéenje savremenih multimedijalnih tehnika, pro-
jekat povezuje proslost i sadasnjost, nudedi nov i dru- Co-funded by
gadiji pogled na kulturnu bastinu Kotora. Kroz digitalne the European Union
price, razgovore sa mijeStanima, interaktivna iskustva

i tematske izlozbe, projekat podsti¢e publiku na dina-

mic¢nu raspravu o odnosu tradicije i savremenosti. Ovaj
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Poslovni modeli zasnovani na nematerijalnoj bastini su mnogo
Jjednostavniji za prenosenje u digitalni prostor. Oni omogucavaju
da bastina bude prisutna tokom cele godine, tokom 24 sata,
u digitalnim prostorima sa bilo kog mesta na svetu... Oni projekti
koji resavaju postojece lokalne probleme su projekti koji imaju
najvecu vrednost.

Prof. dr BPorde Krivokapi¢ (WBCHIL projektni kooridnator) ’ ]



MENTORI

Ana Matié

Diplomirala na Fakultetu likovnih umjetnosti na Cetinju, odsjek grafika,
smjer graficki dizajn. Magistrirala na Fakultetu primenjenih umetnosti
i dizajna u Beogradu, na katedri za plakat. Redovna je profesorica na
Univerzitetu Crne Gore - FLU Cetinje, predmeti Graficke Komunikacije,
Uvod u dizajn i Razvoj i teorija dizajna. Ima bogatu stru¢no-umjetnicku
izlagacku biografiju i dizajn portfolio. Organizatorka i u¢esnica mnogih
izlozbi, konferencija, radionica i tribina u zemlji i inostranstvu. Inicijatorka
i koordinatorka Fluid dizajn foruma od 2013. godine. Jedna je od osnivaca
i predsjednica je NVU FLUX, Cetinje od 2018.

Andrea Radonjanin

Andrea Radonjanin je advokatica i partner u advokatskoj kancelariji
Schoenherr. Kao voda IP tima, Andrea savjetuje medunarodne klijente
u vezi sa svim IP aspektima njihovog poslovanja u regionu. Takode,
Andrea je i IP konsultant za naucne institute u Srbiji. Kona¢no, ona je
i arbitar u postupcima za rjeSavanje domenskih sporova pri Privrednoj
Komori Srbije. Andrea je zavrsSila magistarske i doktorske studije u oblasti
prava intelektualne svojine na Univerzitetu u Notingemu, Velika Britanija.

Andrija Kovac

Snimatelj i reditelj. Audio-vizuelni avanturista i tehnoloski entuzijasta.
U potrazi za inovativnim pri¢ama i avangardnim sadrzajem Sirom planete,
tokom svoje karijere je rezirao i producirao brojne kratke filmove, doku-
mentarce, video eseje i multimedijalne izlozbe, kao i reklame za brendove,
nevladine organizacije, startape, aktiviste i umjetnicke kolektive. Osnivac¢
kreativnog studija Panorama Films iz Beograda. Trenutno radi na razvoju
nauc¢no-popularnih filmova za Muzej Buduénosti i Ministarstvo vjestacke
inteligencije iz Ujedinjenih Arapskih Emirata.

31




Roden je 1976. godine. Doktorirao je Teoriju umetnosti i medija na Uni-
verzitetu umetnosti u Beogradu 2008. godine. Redovni je profesor na
Fakultetu savremenih umetnosti u Beogradu, cCiji je dekan od 2022.
godine. Clan je Esteti¢ckog drustva Srbije, Hrvatskog filozofskog drust-
va, Medunarodne esteti¢ke asocijacije i Matice srpske. Jedan je od or-
ganizatora medunarodne naucne konferencije Filozofija medija. Autor
je Cetiri i koautor jedne monografije i vise desetina priredenih izdanja,
te preko devedeset nauc¢nih radova objavljenih u nau¢nim casopisima
i zbornicima u zemlji i inostranstvu.

Dirigent i vanredna profesorica horskog pjevanja i dirigovanja, te
prodekanka za medunarodnu saradnju na Fakultetu muzi¢cke umetnos-
ti u Beogradu. Dirigentsku karijeru zapocela je kao profesor i dirigent
MjeSovitog hora Srednje muzicke Skole “Kosta Manojlovi¢”, a nastavila
sa horovima na FMU, RTS-u i MUP-u Srbije. Njen umjetnicki rad ukljucu-
je projekte koji spajaju horsko izvodastvo sa pokretom, elektronikom,
vizualima i dramaturgijom. Autor je knjiga, stru¢nih radova, seminara
i radionica iz oblasti dirigentske i horske interpretacije, kao i ucesnik
u viSe strateskih projekata u polju visokog obrazovanja u muzici.

Diplomirala dramaturgiju i magistrirala komparativhu knjizevnost
u Zagrebu. Radila kao kazaliSna kriticarka i urednica kulture u ,Vjesniku“,
te pisala za kulturne Casopise. Bila je Fulbrightova stipendistica u New
Yorku i stipendistica britanske vlade. Osnivacica i umjetnicka ravnateljica
Festivala svjetskoga kazalista. Vodila ZKM (2004-2014) i HNK Zagreb
(2014-2022). U tri mandata predsjednica Europske kazaliSne konvencije
te ¢lanica upravnog odbora Europske kazaliSne konvencije i Opere Eu-
rope. Pokrenula brojne projekte i dobitnica je Reda Danice hrvatske, Na-
grade grada Zagreba i Reda zvijezda lItalije za doprinos kulturi.

Dusan Vulekovié¢, dramski i audiovizuelni umjetnik iz Kotora, docent
na Fakultetu dramskih umjetnosti na Cetinju gdje predaje od 2011. go-
dine predmete iz oblasti Montaze i Postprodukcije. U periodu od 2005.
do danas, kao freelancer je angazovan na preko stotinu audiovizu-
elnih projekata u svojstvu montazera, reditelja, direktora fotografije kao
i drugim segmentima postprodukcije kinematografskih djela. UCestvovao
na brojnim javnim raspravama, forumima i panelima vezanim za odnos
izmedu filmske umjetnosti i razli¢itih drustveno politickih pitanja, proble-
ma i fenomena.

Prof. dr Borde Krivokapi¢ LL.M. je vanredni profesor prava informacio-
no-komunikacionih tehnologija na Katedri za organizaciju poslovnih siste-
ma Fakulteta organizacionih nauka Univerziteta u Beogradu. Prepoznatljiv
je po svom stru¢nom i aktivistickom angazmanu u oblasti digitalnih pra-
va i kao su-osniva¢ SHARE Fondacije. Aktivan je u istrazivanju, kreiranju
i zagovaranju javnih politika u oblastima intersekcije prava i tehnologije
na nacionalnom, regionalnom i evropskom nivou. Autor je veceg broja
knjiga, vodicCa i Clanaka u oblastima: zastite podataka o li¢nosti, informa-
cione bezbjednosti, regulisanja interneta i vjeStacke inteligencije.

Prof. dr Edin Jasarovi¢ roden je 9. juna 1982. godine u Podgorici, Crna
Gora. Nakon zavrsenih magistarskih studija na katedri UNESCO-a, odbra-
nio je doktorsku disertaciju na Fakultetu dramskih umetnosti u Beogradu
2016. godine. Od 2017. do 2020. godine bio je ¢lan Savjeta Crnogorskog
narodnog pozorista. Od 2020. godine je predsjednik Savjeta Filmskog
centra Crne Gore. Pored FDU - Cetinje, predaje i na Fakultetu politi¢kih
nauka, Muzic¢koj akademiji i Fakultetu likovnih umjetnosti. Od 2020. go-
dine obavlja duznost dekana Fakulteta dramskih umjetnosti - Cetinje.



Jelena Pavicéevicé

Diplomirala pravo, zavrSila postdiplomske studije na smjeru za Medu-
narodni marketing i pohada EMBA studije iz strateSkih komunikacija. Ek-
spertkinja je za strateSke komunikacije, menadzerka, liderka i preduzetni-
ca. Vlasnica konsultantske firme Benefit Communications u Podgorici.
Iskustvo sticala u javnim institucijama, NVO sektoru i privatnim kompani-
jama. Njen sadasnji profesionalni fokus je na komunikacionim strategija-
ma, imidz konsaltingu i lobiranju, za razliCite profile klijenata. Sertifikovani
je HOGAN konsultant za procjenu i coaching, zvani¢ni EBRD ASB kon-
sultant (advice for small business) i prvi registrovani lobista u Crnoj Gori.

Katarina Ejdus

Suosnivacdica je inicijative “Kulturna raznolikost u odrzivoj modi” i Festi-
vala Drugacije Mode. Ovaj jedinstveni projekat okupio je izvanredne Zene
u oblasti odrzive mode i njihove inicijative Sirom Srbije. Katarinino lider-
stvo kao suosnivacice, bilo je klju¢no za oblikovanje uspjeha inicijative,
stvarajuéi platformu koja slavi raznolike i odrzive modne prakse. Inici-
jativa sjedinjuje kulturnu raznolikost sa ekoloskom svijesti i praksama
u modnoj industriji. Takode, Katarina je i osnivacica “Women on the Way”,
socijalnog preduzeca i modnog brenda sa sjedistem u Srbiji, posvec¢enom
zaposljavanju zena izbjeglica i kreiranju interkulturnog modnog dizajna.

Katarina Zivanovié

Doktorirala je studije Muzeja i heritologije. Direktorica je Galeri-
je SANU a prethodno je bila zaposlena kao kustoskinja u Muze-
ju Jugoslavije u Beogradu, gdje je bila odgovorna za projektni razvoj
i medunarodnu saradnju. Kao strucnjakinja za kulturni menadzment,
ima vise od 15 godina iskustva u vodenju razli¢itinh arheoloskih nalazis-
ta, muzeja, razvoja kulturnih turisti¢kih proizvoda, formalnom i neformal-
nom obrazovanju i razvoju Planovima za upravljanje za UNESCO lokacije
u juznoj i isto¢noj Evropi. U svom radu, paznju i fokus usmjerava prema an-
gazovanju zajednice, drustvenim promenama i razvoju kulturnih sposobnosti.
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Lea Stankovié

Lea ima 14 godina iskustva u advertisingu, s fokusom na digitalne kana-
le. Radila je na kampanjama nagradenim na UEPS-u, Balcannesu, So-
moBorcu, Semplu i Effieju. Autor je stru¢nih ¢lanaka za Forbes.com, The
Huffington Post i Media Marketing. Kolumnista slovenackog Market-
ing Magazina (2013-2020) i mentorka u programu AmCham-a Women
in Tech. Diplomirala istoriju na University College London, ima master
diplomu iz evropskog biznisa sa ESCP-EAP. Kao dobitnica International
Advertising Association stipendije Lea je od 2012-2014. pohadala MBA
studije na Berlin School of Creative Leadership.

Ljiljana Gavrilovié

Prof. dr Ljiljana Gavrilovi¢, etnolog-antropolog, radila je u Etnograf-
skom muzeju, Etnografskom institutu SANU i na Filozofskom fakultetu
u Beogradu. Ima najviSe stru¢no (muzejski savjetnik, 1996), naucno
(naucni savjetnik, 2012) i akademsko zvanje (redovni profesor, 2017).
U penziji je od 2020. Istrazivala je obi¢ajno pravo, materijalnu kulturu,
muzeologiju i heritologiju, s fokusom na nematerijalno kulturno naslijede.
Pionir je istrazivanja nau¢ne fantastike i digitalne kulture u antropologiji.
Autor je 8 knjiga, 3 koautorske knjige i preko 120 naucnih radova, te ured-
nik brojnih publikacija i nau¢nih Casopisa.

Maja Vukovié¢ Biserko

Maja Vukovi¢ Biserko, istori¢arka umjetnosti, diplomirala je na Filozof-
skom fakultetu u Beogradu. Bogato iskustvo stekla je u sektoru kulture
i kreativnih industrija kao kulturna radnica, istoricarka umjetnosti, kus-
toskinja i menadzerka projekata kako u civilnom, tako i u javhom sekto-
ru. Istrazivala je jugoslovensku dadaisti¢ko-zenitisticCku grupu Travellers
i muzeolosSku obradu njihovih radova. UspjeSno je organizovala brojne
izlozbe, knjizevne programe i debate. Od 2021. godine dio je Udruzenja
KROKODIL na poziciji projektne menadzerke, realizujuéi brojne projekte
i programe, kao i festival KROKODIL.
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Marko Radojkovié

Marko Radojkovié¢ je subkulturni radnik iz Beograda koji kreira sadrza-
je kroz udruzenje “KiSobran” od 2008. godine. Najzapazenije aktivnosti
i projekti na kojima radi su: “KiSobran zurka”, muzi¢ki pokret i festival
“Hali Gali”, ljetnje manifestacije Piknik, galerija i art hab Kula, kao i barovi
“Zaokret”, “Sprat” i “Ruke”. Od 2012. vodi nedeljni radijski program, tre-
nutno na onlajn platformi “RadioAparat”. Saradnik u izdavackoj kuci
i koncertnoj agenciji “Pop Depresija”, nada se da ¢e se mozda jednog
dana njegov bend “Benjd” nacdi u katalogu sa alboumom prvencem.

Milica Nikoli¢

Milica Nikoli¢, stru¢njakinja za kulturu i rodnu ravnopravnost, doktorant-
kinja u oblasti etnologije i antropologije. Objavila je vise nauc¢nih i stru¢nih
radova u domacim i medunarodnim c¢asopisima iz oblasti humanisti¢kih
nauka. Ucestvovala na konferencijama u Crnoj Gori i inostranstvu. Bavi
se identitetom, zajednicom, nasljedem i feminizmom. Ucestvovala je
i koordinirala projekte i politike iz oblasti kulture, poput upisa Bokeljske
mornarice na UNESCO listu i razvoja nacionalnog programa kulture.
Saradnica je u nastavi Antropologije na Univerzitetu Donja Gorica.

Milutin Marinovic¢

Milutin Marinovic¢ je suosnivac i direktor softverske kompanije Codery,
gdje vodi timove programera na projektima poslovne inteligencije
i drugih oblasti. Saraduje sa Share fondacijom i organizacijama
s pozitivnim drustvenim uticajem te ucestvuje u radu udruzenja Digitalna
zajednica. Pjeva u Horkestru, s kojim je nastupao Sirom Srbije i Evrope
i izdao album u Japanu. Diplomirao je Racunarstvo i informatiku na
Matematickom fakultetu u Beogradu.
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Nana Radenkovié

Suosnivacica Kreativhog Haba Nova Iskra, gdje dizajnira i sprovodi men-
torske programe, obuke i radionice za mlade, profesionalce i kompanije
zainteresovane zatransformaciju svog poslovanja, kaoizapoboljSanje uku-
pnog iskustva saradnje i inoviranja. Magistrirala je Menadzment u kulturi
na Univerzitetu umetnosti u Beogradu, s iskustvom u privatnom, javhom
i civilnom sektoru. Clanica Savjetodavnog odbora Kreativnog mentorst-
va, podrzava startapove i timove u programima poput Preduzmi ideju,
Raising Starts, Smart Start, Ninja Accelerator, Serbia Innovates i drugih.

Nikola Bada Radonji¢

Dizajner i producent, roden 1988. godine na Cetinju, specijalizovao
vizuelne komunikacije na Fakultetu likovnih umjetnosti. Magistrant je
na Fakultetu dramskih umjetnosti, sa fokusom na kreativhu produk-
ciju. Njegov rad bio je dio radionica, izlozbi i konferencija na lokalnom
i medunarodnom nivou (Goethe institut, Paris Digital Summit, Evropska
prijestonica kulture). Kao ¢lan tima, dobitnik je “German Design Award
2021” i pobjednik “Brand Awards 2022” u Frankfurtu. Trenutno je kreativni
direktor u interdisciplinarnom studiju iz Podgorice - DAA Montenegro.

Radoje Cerovic¢

Ekspert za poslovne strategije i psihologiju komunikacije Radoje Cerovic,
magistar klinicke psihologije na La Sapienza univerzitetu u Rimu. Poslovni
konsultant, specijalista za psihologiju komunikacije i strategije digitalne
transformacije. Autor knjige “La Nuova cultura aziendale” (Milano, 2007),
TEDx govornik. Izvrdni direktor konsultantskog studija CS&C, sa sjedistem
u Rimu i Podgorici i osniva¢ niza tehnoloskih startup inicijativa.
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Ratimir Martinovié

Ratimir Martinovi¢, pijanista, univerzitetski profesor, osnivac¢ i generalni
i umjetnicki direktor Medunarodnog festivala KotorArt, smatra se jed-
nim od najistaknutijih umjetnika svoje generacije. Odrzao je preko 700
koncerata Sirom svijeta, svirao sa 60 orkestara i nastupao u prestiznim
dvoranama. Osnivac je Festivala Wild Beauty Art i suosniva¢ Fondaci-
je ME&US. Takode je osnivaC¢ Fondacije “Vasilije Mokranjac” i objavio je
dvostruki CD sa kompletnim klavirskim opusom Vasilija Mokranjca. Jedan
je od najmladih redovnih profesora u istoriji Univerziteta u Novom Sadu
koji od svoje 24. godine samostalno formira generacije mladih pijanista.

Relja Bobi¢

Relja Bobi¢ je autor brojnih kulturnih i umjetni¢kih projekata realizovanih
u Srbiji, Evropi, SAD-u i Kanadi. Od 2000. godine bio je nezavisni kustos,
menadzer, producent, muzic¢ki promoter, radijski autor, novinar i prevodi-
lac. Osnovao je cCetiri medunarodna festivala, ukljucujuéi Dis-patch,
i kurirao brojne izlozbe, konferencije i edukativhe programe. Kao osni-
vac¢ Nove Iskre i European Creative Hubs Network, posvecen je razvo-
ju programa za saradnju mladih kreativaca. Clan je Udruzenja knjizevnih
prevodilaca Srbije. Od 2020. godine je programski direktor SGA.

Sara Mandic¢

Osnovne i master studije klavira zavrsila je na Akademiji umetnosti u No-
vom Sadu, a master studije kulturne politike i menadZzmenta na Univer-
zitetu umetnosti u Beogradu. Trenutno je doktorantkinja na studijskom
programu Transdisciplinarnih studija savremenih umetnosti. Kao zvanic¢-
na ¢lanica drzavne delegacije ucestvovala je na Specijalnom zasedanju
UN o pravima djece u Njujorku. Trenutno zaposlena kao profesor klavira
i korepetitor u muzi¢koj skoli ,, Josif Marinkovi¢“ u Beogradu. Menadzerka
produkcije KotorArt festivala i projektna menadzerka Udruzenja KROKO-
DIL. Uc¢estvovala u osnivanju Fondacije Vasilije Mokranjac.
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Viktor Kis

Viktor Ki$ je tokom studija, od 1997. do 2005. godine, drzao Casove kera-
mike, kroz koje je proslo oko 150 ucenika. Od 1998. do 2008. godine vodio
je studio za izradu specijalnih elemenata u gradevinarstvu, stekavsi iskust-
vo U radu sa gvozdem. Saradivao je sa velikim kompanijama kao sto su Co-
ca-Cola, Philip Morris, Red Bull, Telenor i Vip. Od 2010. godine pokrece pro-
jekat umrezavanja umjetnika u Beogradu, a 2013. zapocinje projekat Ciglana.
2015. godine pokrec¢e DEVOT festival, koji svake godine okuplja veliki broj
umjetnika. Sa ambasadama Italije, Nemacke, Francuske, Austrije, lzraela
i Holandije saraduje na jacanju medunarodne saradnje u oblasti umjetnosti.

Violeta Perkovié

Karijeru je zapocela kao televizijska novinarka na TV Novi Sad, gdje je
provela 10 godina. Nastavila je kao preduzetnica, vodecdi sopstvenu kom-
paniju 20 godina. Od 2018. godine koordinira kulturnu stanicu “Svilara”
i od 2020. godine Mrezu kulturnih stanica Novog Sada. Aktivistkinja je or-
ganizacije “Almasani” i ¢lanica radne grupe za urbanu obnovu Almaskog
kraja. Koordinira Faro mrezu Saveta Evrope za Srbiju, a od 2023. godine
dio je tima Grada Novog Sada za realizaciju UNESCO projekta u oblasti
medijskih umetnosti.

Vladan Joler

Vladan Joler je univerzitetski profesor, istrazivac i umjetnik Ciji rad pred-
stavlja spoj istrazivanja podataka, kontramapiranja, istrazivackog novi-
narstva, spisateljskog rada, vizuelizacije podataka, kritickog dizajna
i brojnih drugih disciplina. Istrazuje i vizuelizuje razne tehnicke i drust-
vene aspekte algoritamske transparentnosti, eksploatacije digitalnog
rada, nevidljivih infrastruktura i mnogih drugih savremenih fenomena na
presjeku izmedu tehnologije i drustva.
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Vladimir Trkulja se bavi razvojem digitalnih proizvoda koji pozitivno uticu
na zivot ljudi. Uglavhom je angazovan kao konsultant u medunarod-
nim organizacijama gde se fokusira na ranu validaciju poslovnih modela
i primjenu inovativnih tehnologija u transformaciji biznisa.

Vuei¢ Cetkovié savjetnik je predsjednika Vlade za kulturu i mlade. Bio
je direktor JU Muzeji i galerije Podgorice u cetvorogodisnjem mandatu.
Prethodno je radio kao savjetnik u oblasti evropskih integracija i kao pro-
jektni menadzer u civilnom sektoru. Uporedo se bavi umjetni¢ckim radom,
odnosno slikarstvom i crtezom. U kulturno-umjetnic¢koj sceni ucestvuje
i u oblastima strateskog razvoja i kulturnih politika.




SAMIT

Samit Heritage & Creativity

Samit Heritage & Creativity odrzan je u Kotoru od 1. do
4. februara 2024. godine, okupivsi profesionalce ak-
tivne u domenu kulturnog nasljeda, kulturnog turizma
i kreativnih industrija, predstavnike akademske zajedni-
ce, javnog sektora i privrede, finaliste otvorenog poziva,
kao i ugledne goste iz regiona i Evrope. Tokom Ccetiri
dana odrzano je preko 20 predavanja, diskusija i men-
torskih sesija, uz stru¢na vodenja kroz Stari grad Kotor,
Perast i Préanj, kao i izlozbu ,,IMAGINE BOKA: Al-gene-
risano istrazivanje alternativnih istorija“.

Neformalni dio dogadaja zapoceo je 1. februara vo-
denim ,,dirom”“ kroz kotorski Stari grad, nakon c¢ega je
uslijedila speed dating sesija u kotorskom Kreativhom
habu, tokom koje su finalisti imali priliku da kratko upo-
zZnaju mentore sa svojim projektima, odgovore na pi-
tanja i dobiju inicijalne komentare. Svec¢ano otvaranje
Samita ukljucilo je pozdravne govore, obracanja zvanic-
nika, predstavljanje projekata finalista u formatu kratkih
i efektnih prezentacija (elevator pitch) i predavanje Vla-
dimira Trkulje na temu principa digitalne transformacije.

Drugi i tre¢i dan Samita bili su posveceni intenziv-
nom ucenju kroz niz prakti¢nih predavanja i diskusi-
ja, tokom kojih su mentori finalistima prenosili znanja
i vjeStine korisne za unaprjedenje njihovih tematskih
projekata i pripremu za finalnu prezentaciju. Dio dana
bio je namijenjen timskom radu, konsultacijama sa men-
torima i drugim neformalnim aktivnostima. Vecernji
program uklju¢ivao je dodatna predavanja i diskusije
o strategijama razvoja kreativnih industrija, tehnoloskim
inovacijama u prezentaciji kulturne bastine, kao i uticaju
vjestacke inteligencije na kreativnu produkciju.

Zavrsni dan bio je rezervisan za javne prezentacije pro-
jekata pred stru¢nim zirijem, koji je, prema jasno defi-
nisanim kriterijumima, odabrao Sest projekata za dalju
podrsku. Kriterijumi za ocjenjivanje projekata ukljucivali
su: poslovni model i odrzivost (15%), inovativnost i op-
timalnu upotrebu tehnologije (15%), izvodljivost (15%),
uticaj na zajednicu i zivotnu sredinu (15%) i prezentaciju
i opsti utisak (40%).







Samit Heritage & Creativity svec¢ano je otvoren 1. febru-
ara 2024. godine u prostoru Kina ,,Boka“ u Kotoru, u or-
ganizaciji Medunarodnog festivala KotorArt (Fondacija
Don Branko Sbutega) i beogradske SHARE fondacije.
Ovaj jedinstveni dogadaj okupio je struénjake, institu-
cije, profesionalce i entuzijaste iz oblasti kulture, umjet-
nosti i digitalnih inovacija, sa ciljem da istakne sinergiju
izmedu kulturnog nasljeda i kulturnih i kreativnih indu-
strija, kao i znacaj medunarodne saradnje u ocuvanju
i promociji kulturnih dobara.

Na otvaranju Samita prisutnima su se, pored zvani¢nika
Opstine Kotor, obratili visoki predstavnici iz Crne Gore,
Italije, Evropske unije, Britanskog savjeta i UNESCO-a.
U ime Vlade Crne Gore govorila je ministarka kulture
i medija, gda. dr Tamara Vujovi¢, isti¢uéi znacaj kulturne
diplomatije i medunarodne saradnje za razvoj regiona.
NJ.E. gda. Andreina Marsela, ambasadorka Republi-
ke ltalije u Crnoj Gori, podsjetila je na bogatu kultur-
nu saradnju izmedu dvije drzave, dok je g. Rikardo Seri,
zamjenik Sefice Delegacije EU u Crnoj Gori, naglasio
ulogu Evropske unije u promociji inovativnih pristupa
kulturnom turizmu i bastini. Direktorka Britanskog sa-
vjeta za Zapadni Balkan, gda. Kler Sirs, istakla je vaz-
nost koris¢enja savremenih alata i kreativnih koncepata
u obrazovanju i kulturnoj praksi, a gda. Renata Radeka,
koordinatorka UNESCO projekta ,Kultura i kreativnost
za Zapadni Balkan®, predstavila je klju¢ne ciljeve medu-
narodne saradnje na polju zastite kulturne bastine.

U ime domacina, direktor KotorArt-a, pijanista i univer-
zitetski profesor Ratimir Martinovi¢, pozelio je toplu do-
brodoslicu svim prisutnima, naglasavajudi da je KotorArt

tokom godina postao mjesto susreta i dijaloga o inova-
tivnim rjeSenjima u umjetnosti, obrazovanju i ocuvanju
kulturnog identiteta. Nakon uvodnih pozdrava, rije¢ su
preuzeli Sara Mandi¢, menadzerka produkcije i razvo-
ja KotorArt-a, i prof. dr Borde Krivokapié, predstavnik
SHARE fondacije, koji su prisutnima predstavili struktu-
rui ciljeve projekta WBCHIL.

Posebna paznja tokom dogadaja posvecéena je timovi-
ma finalista, koji su, vodeni ekspertima iz oblasti kreativ-
nih industrija, kulturnog turizma i digitalnih tehnologija,
radili na inovativnim rjeSenjima za oluvanje i promoci-
ju kulturnog nasljeda. U sali Kina , Boka“ okupili su se
predstavnici akademske zajednice, javnog sektora, pri-
vrede, kao i brojni ljubitelji umjetnosti i inovacija, ¢ime
je potvrdena Siroka podrska projektu i znacaj stvaranja
novih mreza saradnje. SveCano otvaranje Samita zavr-
Seno je inspirativnim predavanjem Vladimira Trkulje na
temu principa digitalne transformacije. Kroz cjelokupan
program prvog dana posebno je naglasena vaznost po-
vezivanja i umrezavanja ljudi razlicitih sektora koji dijele
iste vrijednosti.




Tokom prvog dana Samita, finalisti su zapoceli interak-
ciju sa mentorima kroz tzv. speed dating sesije, koje su
im omogucile da u kratkom vremenskom roku usposta-
ve direktan kontakt, razmijene ideje i dobiju inicijalne
smjernice za dalji rad. Pored intenzivnih susreta, orga-
nizovan je i dir kroz Kotor, u sklopu kojeg su finalisti
i mentori imali priliku da uzivaju u bogatom kulturnom
nasljedu ovog primorskog grada, sticudi inspiraciju
i novu perspektivu o vaznosti oluvanja i re-
imaginacije tradicije.

Tokom svecanog otvaranja Samita, Cetrnaest finalista
su kratkim obracanjima predstavili su svoje inovativne
projekte usmjerene na ocuvanje, reinterpretaciju i pro-
mociju kulturnog nasljeda kroz nove formate. Njihove
ideje reflektovale su bogatstvo i raznovrsnost pristupa
- od digitalnih platformi koje ozivljavaju lokalnu istoriju,
preko umijetnickih instalacija inspirisanih tradicijom, do
odrzivih poslovnih modela u kulturnom turizmu. Svaki
projekat pokazao je visok nivo posvedenosti i kreativno-
sti, uz jasno definisane ciljeve i Zelju za daljim razvojem.

Tokom narednih dana Samita, finalisti su svoje koncepte
dodatno razvijali kroz panel diskusije, radionice i men-
torske sesije. Ovi intenzivni programi osmisljeni su kako
bi pomogli finalistima u doradi ideja, izradi odrzivih stra-
tegija i unapredenju prezentacionih vjestina. Zavrsne
prezentacije odrzane su pred stru¢nim zirijem posljed-
njeg dana, 4. februara, kada je odabrano Sest najper-
spektivnijih projekata koji su dobili nastavak mentorske
podrske u okviru Heritage Innovation & Collaboration
Inkubatora.

Samit Heritage & Creativity tako je postao prostor su-
sreta i razmjene ideja koji je potvrdio izuzetnu vrijed-
nost kulture i umjetnosti kao temelja odrzivog drustve-
nog razvoja, nastavljajuci tradiciju KotorArta kao mjesta
inspiracije, saradnje i oCuvanja kulturne bastine.



Drugi dan Samita otvoren je predavanjem ,Biznis mo-
del Canvas”, koje je odrzao Vladimir Trkulja, pruzajudi
ucesnicima prakti¢an uvid u alate i metode za kreiranje
odrzivih poslovnih rjeSenja u domenu kulturnih i krea-
tivnih industrija. Nakon uvodnog predavanja, program
je nastavljen nizom paralelnih sesija, od kojih je svaka
bila posvecena savremenim izazovima i mogucénostima
umrezavanja kulture, umjetnosti i digitalnih tehnologija.

Tokom ovih sesija, prof. dr Edin Jasarevi¢ i Nikola Ra-
donji¢ govorili su o temi ,Dizajn i savremena artikula-
cija kulturne bastine”, naglasavajuéi vaznost estetskog
i funkcionalnog pristupa reinterpretaciji tradicionalnih
motiva. Relja Bobi¢ je, kroz predavanje ,Gejm deve-
lopment kao alat za kulturnu produkciju”, istakao po-
tencijal video-igara u predstavljanju kulturnih sadrzaja
novim generacijama, dok je prof. dr Ljiljana Gavrilovi¢
kroz temu ,,Gejming antropologija“ ukazala na multidis-
ciplinarni znacaj i Siru drustvenu dimenziju ove oblasti.

Pored digitalnih tema, Katarina Ejdus podijelila je svoja
iskustva na polju ,,Odrzivosti mode: recycle & upcycle”,
naglasivsi ekoloske i ekonomske aspekte ponovne upo-
trebe materijala, dok je Viktor Ki§, u predavanju ,Sta sve
mozes rukama“, prikazao kako rucni rad i zanatske vje-
Stine doprinose oc¢uvanju autenti¢nosti kulturnih formi.
U sesiji ,,Digitalne promjene u kulturi i umjetnosti“, Dub-
ravka Vrgo¢, prof. dr Dragana Jovanovi¢ i Maja Vukovic¢
pokrenule su dijalog o transformativnom uticaju savre-
menih tehnologija na umjetni¢ke procese, produkciju
i distribuciju, isticuci znacaj balansiranja izmedu ocuva-
nja tradicije i koriS¢enja novih digitalnih mogucnosti.

Kreativni bran¢, odrzan u popodnevnim ¢asovima, oku-
pio je pojedince i predstavnike kotorskih institucija kul-
ture. Cilj ovog neformalnog susreta bio je podsticanje
otvorenog razgovora o trenutnom stanju i potencija-
lima razvoja kreativnih industrija u Kotoru. Razmjena
iskustava i ideja izmedu profesionalaca, mentora, kao
i lokalnih aktera iz oblasti turizma i kulture dodatno je
osnazila perspektivu medusobne saradnje i omogudi-
la nove korake ka odrzivom, kreativhom razvoju grada.
U duhu zajednickog istrazivanja i umrezavanja, prisutni
su imali priliku da definiSu konkretne inicijative koje bi
mogle podstadi dalji razvoj inovativnih projekata, stva-
rajuci temelje za buduce partnerske programe i dopri-
nos ukupnoj valorizaciji kulturne bastine ovog kraja.
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Popodnevni dio programa drugog dana Samita preselio
se u jedinstveni ambijent Samostanskog kompleksa Sv.
Nikola na Préanju, gdje su se ucesnici okupili kako bi na-
stavili dinami¢nu diskusiju o aktuelnim temama iz obla-
sti kulturnih i kreativnih industrija. PoCetak ovog seg-
menta obiljezilo je izlaganje prof. dr Radoja Cerovica,
istaknutog struc¢njaka za poslovne strategije i psihologi-
ju komunikacije, koji je kroz temu ,Kultura i kreativnost
- klju€ni resursi za buduc¢nost Crne Gore“ naglasio po-
tencijal storytellinga kao alata valorizacije kotorskog na-
sljeda. Kroz niz prakti¢nih primjera, Cerovi¢ je pokazao
kako se autenti¢ne price, zasnovane na istoriji i lokalnoj
tradiciji, mogu transformisati u atraktivne sadrzaje za
savremenog posjetioca i doprinijeti razvoju crnogor-
skog turizma.

U nastavku je odrzana diskusija ,,Digitalni nomadi: Kul-
turni turizam u digitalnoj eri“, koju su vodile Nana Ra-
denkovi¢ i Sara Mandi¢. Razgovor se fokusirao na rastu-
¢u potrebu prilagodavanja kulturno-turisticke ponude
novim generacijama putnika koji rade i stvaraju ,na
daljinu”. Istaknuto je da digitalni nomadi ne traze samo
dobro mjesto za rad, ved i autenti¢na iskustva koja uklju-
Cuju lokalne obic¢aje, gastronomiju, umjetnost i prirodne
liepote.

Zaokruzujucdi popodnevni dio programa, uslijedila je pa-
nel diskusija ,Promisljanja o strategijama razvoja krea-
tivnih industrija®“. Uesnici Milica Nikoli¢, Vuéi¢ Cetkovié,
Jelena Pavicevi¢ i Marija Sarap, predvodeni moderato-
rom prof. Ratimirom Martinovi¢cem, dotakli su se kljué-
nih izazova i perspektiva u planiranju bududéih projekata

i inicijativa. Naglasak je stavljen na povezivanje razlici-
tih sektora - kulture, obrazovanja, privrede i digitalnih
tehnologija - kao preduslova za odrzivi razvoj i globalnu
prepoznatljivost crnogorske kreativhe scene. Panelisti
su takode ukazali na znacaj kontinuirane edukacije, in-
stitucionalne podrske i regionalne saradnje kako bi se
lokalne kulture uspjesSno prilagodile savremenim tren-
dovima, a istovremeno ostale vjerne svom autenti¢nom
nasljedu.

Tokom popodnevnih sesija, u€esnici su imali priliku da
razmijene iskustva, prosire mreze kontakata i prodisku-
tuju aktuelne projekte, Cime je nastavljena misija Samita
- da kroz otvoreni dijalog podstakne napredak i vidlji-
vost kreativnih industrija u Crnoj Gori i Sire.



Dnevni program treceg dana Samita zapoceo je preda-
vanjem Nane Radenkovi¢ na temu ,Mekane vjestine“,
tokom kojeg je istaknut znacaj interpersonalnih i komu-
nikacionih vjestina u kreativnoj i poslovnoj sferi. Nakon
nje, Lea Stankovic¢ govorila je o ,,Umjetnosti pitchiranja“,
naglasavajuéi klju¢ne principe i tehnike koje stoje iza
uspjeSnog predstavljanja ideja i projekata. Potom je Ana
Mati¢ podijelila iskustvo i znanje o vizuelnom identitetu
kao alatu za brendiranje projekata i inicijativa, ukazavsi
na vaznost dosljednog i prepoznatljivog vizuelnog stila.

Dnevni program u Kreativnom habu zakljucen je preda-
vanjem prof. dr Dragana Caloviéa ,European Green Deal
i New European Bauhaus: kreativnost za buducnost”,
tokom kojeg je predstavljen kontekst zelene tranzicije
Evrope i uloga kreativnih industrija u oblikovanju odr-
zive bududénosti. Poseban akcenat stavljen je na nove
pristupe i multidisciplinarno razmisljanje koje proizila-
zi iz evropskih strategija, a koje podsti¢e inovativnost
u kulturi i umjetnosti.

U popodnevnim ¢asovima, ucesnici su se preselili u Pe-
rast, gdje su u crkvi Gospe od Karmena posjetili izlozbu
LIMAGINE BOKA: Al-generisano istrazivanje alternativ-
nih istorija“ autora Andrije Kovaca. ,IMAGINE BOKA"
bila je fotografska izlozba koja je prelazila granice stvar-
nosti, brisudi linije izmedu cinjenica i fikcije, proslosti
i sadasnjosti. Kovac je, koristedi vjestacku inteligenciju,
kreirao niz vizuelno intrigantnih radova koji su istrazi-
vali alternativne istorije Boke Kotorske tokom 1970-ih
i 1980-ih godina - njene ljude, mjesta, obicaje i tradiciju.
Inspirisana zeljom za dubljim razumijevanjem kulturne
bastine Boke Kotorske, izlozba ,IMAGINE BOKA" pod-

stakla je posmatrace da preispitaju sopstvena shvatanja
autenti¢nosti, subjektivhost pamdcenja i promjenljivost
istorijskih narativa. Izlozba je istovremeno ukazivala na
transformativnu mo¢ vjestacke inteligencije u prosiriva-
nju nase kolektivhe imaginacije, kao i na njene potenci-
jalne posljedice u oblikovanju proslosti, ali i buducnosti.
Nakon kratkog obilaska, odrzana je 1-na-1 diskusija sa
Pordem Krivokapi¢em.

Na taj nacin, trec¢i dan Samita obuhvatio je Sirok spektar
tema - od mekih vjestina i brendiranja projekata, preko
evropskih inicijativa za odrzivi razvoj, pa sve do ekspe-
rimentalnih umjetnic¢kih istrazivanja uz pomoc¢ vjestacke
inteligencije. Tokom svih ovih sesija i deSavanja, ucesnici
su imali priliku da razmijene znanja, iskustva i ideje, po-
tvrdujudi znacaj multidisciplinarne saradnje i otvoreno-
sti ka novim perspektivama u savremenoj kulturi i krea-
tivnim industrijama.
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Vecernji program treceg dana Samita bio je u znaku
vjesStacke inteligencije i njenih raznovrsnih primjena
u savremenim kreativnim praksama. Prvi je nastupio Vla-
dan Joler, renomirani stru¢njak i istrazivac, koji je publici
predstavio predavanje ,Anatomija VjeStacke inteligen-
cije”. Kroz vizuelno upecatljive analize, Joler je doc¢arao
kompleksnu mrezu algoritama, servera i podataka koja
stoji iza sistema za vjestacku inteligenciju, ukazujuci na
njihovu sveprisutnost i uticaj na nase navike i svako-
dnevni zivot.

Nakon toga, Dusan Vulekovi¢ govorio je o povezanosti
vjestacke inteligencije i video produkcije, objasnjavaju-
¢i kako automatizacija i algoritmi mogu ubrzati procese
montaze, postprodukcije i distribucije. Njegovo izlaga-
nje otvorilo je diskusiju o potrebi kritickog sagledavanja
tehnologija koje oblikuju nase medijsko okruzenje, po-
sebno kada je rije¢ o izradi sadrzaja za Siroku publiku.

Sljededi govornik, Milutin Marinovi¢, odrzao je prakti¢no
predavanje , Kako razviti chatbot-a bez programiranja“.
Tom prilikom, uesnicima je prikazao pristupacne ala-
te i metode koji omogucavaju kreiranje razliCitih tipova
botova i digitalnih asistenata, isti¢uéi sve vecu dostup-
nost ovog tehnoloSkog rjeSenja i njegov znacaj za unap-
redenje komunikacije u oblastima kulture i turizma.

Jedan od klju¢nih fokusa vecernjeg segmenta bilo je
i predavanje posvec¢eno odnosu kulturne bastine, in-
telektualne svojine i vjestacke inteligencije, o ¢emu je
govorila Andrea Radonjanin. Kroz niz primjera i studija
slucaja, Radonjanin je istakla neophodnost stvaranja ja-

snog pravnog i etickog okvira kako bi se zastitilo kultur-
no nasljede, a istovremeno iskoristile inovativhe moguc¢-
nosti digitalnog doba.

Za kraj tre¢eg dana Samita, uslijedio je nesvakidasnji na-
stup Marka Radojkovica, koji je na zanimljiv i alternati-
van nacin, spajajuci formalnu prezentaciju sa muzickim
izvodastvom, predstavio temu ,lIskustva iz alternativne
medijske produkcije zasnovane na trziSnim principima“.
Njegov performans oslikavao je spoj umjetnicke krea-
tivnosti i preduzetnickog duha, sugerisuci da inovativ-
ni pristupi u produkciji, promociji i distribuciji sadrzaja
mogu istovremeno zadovoljiti trziSne potrebe i zadrzati
autenti¢ni pecat nezavisne kulture.

Kroz ove inspirativne i informativne prezentacije, vecer-
nji program ukazao je na sve Siri spektar mogucnosti
za razvoj kreativnih industrija uz pomoc¢ vjestacke inte-
ligencije, istovremeno podsticudi kritiCki osvrt na etic-
ka i pravna pitanja. Tako je tre¢i dan Samita zaokruzen
u atmosferi otvorenosti za nove puteve saradnje i raz-
mjenu znanja, gdje inovacija i umjetnost stvaraju siner-
giju sa odgovornim pristupom bududénosti.



Ziri u sastavu: Vladimir Trkulja, medijski biznis planer sa
decenijskim iskustvom u stvaranju, rastu i podrsci start-
up kompanijama i predsjednik zirija; Jelena Pavicevic,
stru¢njakinja za strateSke komunikacije i preduzetnica;
Sara Mandi¢, menadzerka produkcije i razvoja KotorArt-a;
Tomislav Novaci¢, ekspert za finansije i stratesko pla-
niranje i Danilo Krivokapi¢, direktor SHARE fondacije,
suocio se sa izuzetno zahtjevnim zadatkom pri odabiru
projekata koji ¢e dobiti nastavak mentorske podrske.

Kako su svi finalisti pokazali visok nivo kreativnosti,
posvecenosti i inovativnosti u svojim radovima, Ziri je
odluc¢io da prosiri planirani broj ucesnika u predstoje-
¢em Inkubatoru. Tako je, umjesto prvobitno predvidena
Cetiri, odabrano Sest projekata koji su dobili priliku za
nastavak rada kroz mentorsku podrsku od marta do no-
vembra 2024. godine. Ova odluka jos jednom potvrduje
znacaj ulaganja u razvoj nove generacije kulturnih i krea-
tivnih inicijativa, kao i uvjerenje da ¢e dodatna podrska
doprinijeti njihovom dugoro&nom uspjehu.

Projekti koji su osvajili priliku za dalji mentorski rad su:

Common Thread,

O bastini iznova: Kako oblikovati industriju na grncar-
skom tocku,

Interaktivne internet bajke,
Peraski Pasos,
Uronite u umjetnost i

Vjeciti odjeci: Biljezenje kulturne bastine Kotora kroz
savremeni objektiv.

Svaki od ovih projekata nosi sobom jedinstvenu pricu
i pristup valorizaciji kulturnog nasljeda, obogadujudi ga
inovativnim formama i idejama. Tokom narednih mjese-
ci, izabrani timovi su, uz intenzivnu podrsku mentora,
razvijali svoje koncepte, strategije i poslovne modele,
sa ciljem da njihovi projekti zazive u praksi i doprinesu
promociji i o¢uvanju kulturne bastine, ne samo u Kotoru
i Crnoj Gori, vec i Sire.

Heritage Innovation & Collaboration Inkubator okupice
stru¢njake iz razli¢itih oblasti - od marketinga i umjet-
nosti, preko tehnologije, psihologije i menadzmenta, do
pravnih i finansijskih savjetnika. Kroz ovakav multidisci-
plinarni pristup, ucesnici ¢e dobiti sveobuhvatan okvir
za dalji razvoj, razmijeniti iskustva i uévrstiti saradnju
koja ce se, vjerujemo, nastaviti i nakon zavrsetka In-
kubatora, Sirec¢i mrezu kreativnosti i inovativnih ideja
Sirom regiona.

Perspektive
razvoja projekta

« Regionalno
povezivanje

* Lvodenje novih

sadrzaja

* Rarz

voj on-site
fizickih formi




MENTORSTVO

Heritage Innovation &
Collaboration Inkubator

Heritage Innovation & Collaboration Inkubator pred-
stavlja program mentorske i edukativne podrske koji je
tokom 2024. godine doprinosio razvoju stru¢nih znanja,
preduzetnickih vjestina i inovativnih pristupa u oblasti
kulturne bastine i kulturnih i kreativnih industrija. Kroz
tematske radionice, individualni mentorski rad i doga-
daje umrezavanja, timovi su imali priliku da osnaze svoje
projekte, izgrade odrzive modele djelovanja i predstave
ih struc¢noj i Siroj javnosti.

Mentorski program

Jedan od klju¢nih stubova Heritage Innovation & Colla-
boration Inkubatora bio je personalizovani mentorski
program, osmisljen tako da odgovori na specifiche po-
trebe svakog odabranog tima. Program je realizovan u
periodu od marta do oktobra 2024. godine i uklju¢ivao
je kontinuirani rad sa mentorima putem onlajn i uzivo
susreta, kao i kroz struc¢ne posjete i konsultacije. Uce-
snici su imali priliku da, uz podrsku iskusnih stru¢njaka,
razvijaju svoje projekte, unaprijede kapacitete i testiraju
poslovne ideje na realnim primjerima.

Tokom aprila i maja, predstavnici projektnog konzorciju-
ma organizovali su inicijalne sastanke sa svim timovima,
kako bi zajednic¢ki definisali prioritete, mentorski fokus i
oblasti razvoja. Na osnovu potreba projekata, formirani
su sljededi mentorski parovi:

¢ Peraski pasos: izgradnja kapaciteta.
Mentor: Nana Radenkovic

Interaktivne internet bajke: projektni menadzment.
Mentor: Aleksandra Dordevic

O BASTINIIZNOVA: razvoj zajednice i poslovnog modela.
Mentor: Tatjana Paredanin

Geo_cultureMNE: razvojproizvodai metode primjene.
Mentori: Porde Krivokapic i Tatjana KrijeStorac

Vjeciti odjeci: izgradnja kapaciteta.
Mentor: Jelena Pavicevic

Common Thread: strateski pristup i definisanje pro-
izvoda. Mentorke: Sara Mandi¢ i Vanja Krgkovic¢ Sarovic

Mentorski proces bazirao se na smjernicama iz ,Vodica
za mentorstvo” organizacije Kreativho mentorstvo, koji
je sluzio kao osnovni okvir rada za sve ukljucene men-
tore, uz fleksibilan pristup koji je uvazavao specifi¢nosti
svakog tematskog projekta.

Mentorske aktivnosti ukljucile su i stru¢ne posjete i su-
srete - tim projekta O bastini iznova posjetio je kreativni
centar Blatobran u Beogradu, tim projekta Interaktivne
internet bajke se sastao sa Asocijacijom industrije vi-
deo igara Srbije, dok se tim Peraskog pasosa susreo sa
timom Nove Iskre. Ove razmjene su dodatno osnazile
projekte, otvorile nove mogucénosti za saradnju i unapri-
jedile njihove poslovne modele.

Tokom ljetnjih mjeseci, timovi su nastavili redovnu on-
lajn komunikaciju sa mentorima putem Zoom-a i e-mai-
la, a neki su imali i susrete uzivo tokom strucnih radioni-
ca i javnih prezentacija u Kotoru. Poseban znacaj imale
su sesije posvecene razvoju poslovne odrzivosti, defini-
sanju publike i testiranju proizvoda u realnim uslovima.




Timovi su kroz rad sa mentorima prolazili razli¢ite faze sa idejom moguceg nastavka razvoja projekta van
razvoja: formalnog programa.

e Peraski pasos je radio na jacanju internih kapaciteta, e Geo_cultureMNE razvio je inovativan pristup geo-

boljoj timskoj organizaciji i komunikaciji, kao i plani-
ranju produkcije i promocije pasosSa za kulturnu inter-
pretaciju Perasta. Kroz posjete Novoj Iskri i u¢escée na
dogadajima u okviru Inkubatora, tim je prosao kroz
faze definisanja ciljeva i testiranja koncepta na terenu.

e Tim projekta Interaktivne internet bajke fokusirao se

na projektni menadzment i razvoj aplikacije. Njihovo
mentorstvo je obuhvatilo administraciju, strategije
za apliciranje na konkurse i komunikaciju sa poten-
cijalnim partnerima. Kroz saradnju sa Asocijacijom
industrije video igara Srbije i dodatno istrazivanje na
Zabljaku, tim je izgradio temelje za dugoroé&ni razvoj
platforme.

Common Thread je u ranim fazama rada s mentorima
definisao strateski pravac i identitet proizvoda. Ipak,
tim se zbog internih nesuglasica i nemogudénosti po-
stizanja dogovora o budué¢em razvoju odlucio povu-
¢i iz daljeg procesa. Ovaj primjer ukazuje na znacaj
jasne interne komunikacije i zajednicke vizije u ranoj
fazi razvoja projekata.

Tim projekta Vjeciti odjeci zapoceo je razvija-
nje produkcione strategije i planova promoci-
je, sa fokusom na fotografiju i savremene me-
dije. Uprkos znacajnom napretku, tim je zbog
licninh i profesionalnin okolnosti obavijestio orga-
nizatore da nije u mogucénosti da nastavi ucesce
u programu. Ipak, ostali su u kontaktu sa mentorima,
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referenciranju kulturnih pejzaza inspirisanih umjet-
nosc¢u. Tim je razvio beta verziju onlajn platforme, te-
stirao fizicku prezentaciju projekta i u¢estvovao u vise
javnih prezentacija. Mentorstvo je ukljucilo i pravnu,
tehnicku i sadrzajnu podrsku.

e Tim projekta O BASTINI IZNOVA radio je na razvoju
poslovnog modela i angazovanju lokalne zajednice.
Kao rezultat, tim je otvorio prodavnicu rukotvorina u
Kotoru i uspostavio saradnju sa kolektivom Blatobran,
¢ime je zapoceo razvoj sopstvenog brenda baziranog
na tradicionalnim tehnikama i materijalima.

Mentorski program formalno je zaklju¢en u oktobru
2024. godine evaluacijom ostvarenih rezultata, uz reflek-
sije i komentare mentora i timova. Uspostavljeni odnosi,
razmjena iskustava i konkretne preporuke predstavljaju
znacajan resurs za dalji razvoj tematskih projekata, kao i
osnovu za buduce profesionalne saradnje.



WBCHIL sesije

Dogadaj umrezavanja i radionice za odabrane tematske
projekte, pod nazivom WBCHIL Sessions realizovan je
od 19. do 22. aprila 2024. godine na Cetinju, u okviru
renomiranog Fluid dizajn foruma, u saradnji sa NVO
FLUX - izvrSnim producentom festivala. Ova saradnja
omogucila je WBCHIL timovima ucesce na prestiznoj re-
gionalnoj platformi, Ciji su program i tematski fokus bili
u snaznoj vezi sa ciljevima samog Inkubatora.

Ucesce na dogadaju uzelo je pet timova: Peraski pasos,

Interaktivne internet bajke, O BASTINI IZNOVA, Geo_

cultureMNE i Vjeciti odjeci, dok je tim Common Thread
odustao od daljeg u¢escéa zbog internih nesuglasica.

WBCHIL Sessions obuhvatile su niz mentorskih sastana-
ka, individualnih konsultacija i zajedni¢kih prezentacija,
uklju€ujudiijavno predstavljanje projekta, njegovih cilje-
va i finalista u okviru glavnog programa Fluida. Tokom
ova tri dana, ucesnici su imali priliku da razmijene ideje,
testiraju svoje koncepte i steknu dodatna znanja kroz
interakciju sa struc¢njacima iz razli¢itih oblasti, ¢ime je
dodatno ojacana vidljivost WBCHIL projekta i uspostav-
ljene nove profesionalne veze.

Na Fluid dizajn forumu su se okupili renomirani dizajneri,
arhitekte i profesionalci iz oblasti kulture, tehnologije
i obrazovanja, kao i brojni studenti iz zemlje i regiona.
Program je obuhvatio predavanja, radionice, izlozbe,
panel diskusije i terenske posjete. OvogodiSnje izdanje
Fluid dizajn foruma nosilo je naslov ,,Odrzivi optimizam*
i bilo je posvedeno istrazivanju na koje sve nacine dizajn
moze ponuditi odgovore na kompleksne izazove savre-
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menog drustva, ali i ukazati na mogucée zamke povrsnog
pristupa tim problemima.

Poseban znacaj imale su 1-na-1 mentorske sesije sa pri-
sutnim mentorima i ¢lanovima projektnog tima, kao
i javno predavanje Dorda Krivokapiéa pod naslovom
.Kreativnost u doba vjestacke inteligencije”. Predavanje
je otvorilo diskusiju o potencijalima i izazovima primjene
vjestacke inteligencije u kreativnim industrijama.

UcCesnici su takode prisustvovali predavanjima Karla
Stokera o UNESCO kreativnim gradovima, Ivana i Marije
Pordevié¢ o odrzivosti iz ugla identiteta i bastine, kao
i nizu specijalizovanih radionica, poput , Twisted Tales” -
radionice posvecene savremenim narativnim tehnikama.
Tokom foruma, organizovani su i susreti sa kolektivima
Matrijarsija i IXDA Podgorica, sto je dodatno doprinijelo
umrezavanju i otvaranju mogucénosti za buduce saradnje.

Ucesc¢e na Fluid dizajn forumu omogucilo je WBCHIL
timovima da sagledaju svoje projekte u Sirem drustve-
nom i ekoloskom kontekstu, jacajuéi njihovu relevant-
nost i otpornost. Na ovaj nacin, dogadaj je direktno do-
prinio misiji Inkubatora - osnazivanju sektora kulturne
bastine i kreativnih industrija kroz povezivanje, razmje-
Nnu znanja i zajedni¢ko ucenje.




Radionice i podrska

Pored individualnog mentorsko-konsultantskog rada,
vazan segment Heritage Innovation & Collaboration
Inkubatora bile su i radionice koje su obuhvatile klju¢ne
teme za razvoj tematskih projekata i unapredenje kapa-
citeta timova. Radionice su koncipirane tako da kombi-
nuju teorijska znanja i prakti¢ne primjere, uz ucesce re-
nomiranih domacih i medunarodnih stru¢njaka iz oblasti
menadzmenta, brendiranja, odrzivosti i razvoja publike.

Prva radionica - Brend menadzment u kulturi, koju je
u junu u Kotoru vodio Aleksandar Brki¢, bila je posve-
¢ena osmisljavanju i pozicioniranju kulturnih inicijativa
na trzistu. Kroz prakti¢ne vjezbe, ucesnici su razvijali
brend identitet svojih projekata i razmatrali strategije za
efikasnu komunikaciju sa publikom. Radionica je dodat-
no obogadena uc¢esSé¢em lokalnih partnera, predstavnika
kulturnih institucija i aktera iz kreativhog sektora.

Druga radionica - Odrzivi razvoj i kulturna bastina, odr-
Zana u avgustu takode u Kotoru, pod vodstvom Jermine
Stanojev, fokusirala se na integraciju principa odrzivosti
u planiranju i realizaciji kulturnih projekata. Uc¢esnici su
imali priliku da analiziraju uticaj svojih inicijativa na lo-
kalne zajednice, prirodnu sredinu i kulturni pejzaz, te da
razviju pristupe koji doprinose dugoroc¢noj vrijednosti
i otpornosti projekata.

Treca radionica - Razvoj publike, odrzana je u onlajn
formatu u oktobru pod mentorstvom Lidije Varbanove.
Radionica se bavila savremenim strategijama poveziva-
nja sa publikom u digitalnom i fizicCkom prostoru. Pose-
ban akcenat stavljen je na razumevanje potreba i navika
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savremenih korisnika kulturnih sadrzaja, kao i na inova-
tivne pristupe za njihovo ukljuc¢ivanje i zadrzavanje.

Pored navedenih edukativnih modula, tokom Inkubatora
su realizovane i brojne druge aktivnosti - 1-na-1 sesije,
konsultacije i radionice sa mentorima i projektnim timo-
vima, koje su se odvijale tokom susreta u Kotoru, kao
i u okviru WBCHIL sesija na Fluid dizajn forumu na Ceti-
nju. Dodatne sesije omogucdile su u€esnicima da dobiju
direktnu i pravovremenu podrsku, razmijene ideje i una-
prijede svoje koncepte u realnom okruzenju.

Radionice su pruzile dodatnu vrijednost u¢esnicima kroz
zajednicko ucenje, razmjenu iskustava i analizu konkret-
nih izazova u radu na projektima. U kombinaciji sa men-
torstvom i programima umrezavanja, one su doprinijele
sveobuhvatnoj podrsci timovima u procesu profesional-
nog rasta i jaCanja odrzivosti njihovih ideja.
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Mislim da je bitno da pricamo sa mladim ljudima razumljivijim
jezikom, da ih integrisemo jos vise u stvari koje radimo i da sa
njima podelimo nas entuzijazam koji imamo oko stvari razliCitih,
da li to bila bastina, kulturne i kreativhe industrije, kultura
uopste, fizika, matematika...

Sara Mandié¢ (WBCHIL projektni kooridnator) ’ ’




JAVNE
PREZENTACIJE
TEMATSKIH
PROJEKATA

Zavrsna faza Inkubatora bila je posvecena javnim pre-
zentacijama tematskih projekata, koje su timovima
pruzile priliku da predstave svoje ideje Siroj javnosti,
stru¢noj zajednici i potencijalnim partnerima. Ove pre-
zentacije nisu imale samo informativni, ve¢ i evaluativni
karakter - sluzile su kao alat za testiranje koncepata, do-
bijanje direktnih povratnih komentara i osnazivanje vid-
ljivosti projekata unutar kulturnog i kreativnog sektora.

Javne prezentacije organizovane su u razli¢itim forma-
tima i na vise lokacija: u okviru Medunarodnog festivala
KotorArt u avgustu 2024. godine, kao i u prostorijama
SHARE fondacije u Beogradu tokom jeseni iste godine.
U zavisnosti od prirode i ciljeva projekta, prezentacije
su ukljucivale multimedijalne prikaze, performanse, pro-
motivne materijale, vodene ture, izlozbe, kao i direktnu
interakciju sa publikom. Na taj nacin su timovi imali mo-

gucénost da svoj rad predstave u kontekstu koji na naj-
bolji nacin oslikava njegovu sustinu, vrijednosti i viziju.

Ovakav pristup omogucio je neposrednu komunikaciju
sa publikom, struénjacima, kulturnim radnicima, lokal-
nim zajednicama i donosiocima odluka. Poseban znacaj
imalo je prisustvo predstavnika kulturnih institucija, me-
dija i medunarodnih partnera, Cime su se otvorile dodat-
ne mogucnosti za umrezavanje, institucionalnu podrsku
i buducu saradnju. Javne prezentacije su istovremeno
bile prostor za refleksiju i dijalog - prilika da se u si-
gurnom i podsticajnom okruzenju analiziraju prednosti,
izazovi i mogudi pravci daljeg razvoja.

Prezentacije su jasno pokazale napredak koji su timo-
vi ostvarili tokom trajanja Inkubatora - od faze ideje
do konkretnih prototipova i pilot-izdanja. Istovremeno,

reflektovale su i potencijal za dalji razvoj i pozicionira-
nje projekata na lokalnom, regionalnom i medunarod-
nom nivou. Za mnoge ucesnike, ovo je bila prva prilika
da svoj rad predstave van lokalne sredine, kao i da kroz
konstruktivne komentare, sugestije i razmjenu misljenja
unaprijede naredne faze razvoja.

Kroz format javnih prezentacija dodatno je osnazena
osnovna misija WBCHIL projekta - da kroz podrsku kon-
kretnim inicijativama doprinese afirmaciji kulturne basti-
ne kao osnove za inovaciju, odrzivost i drustveni razvoj
na Zapadnom Balkanu. Ove prezentacije ne predstavlja-
ju kraj puta, vec¢ vazno stajaliSte na putu profesionaliza-
cije, umrezavanja i afirmacije novih kreativnih inicijativa
u sektoru.
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U okviru programa Medunarodnog festivala KotorArt,
7. avgusta 2024. godine u Perastu je realizovana javna
prezentacija projekta Peraski pasos, autorki Kristine Pa-
vlak, Jovane Vuji¢i¢ i Ane Georgieve. Ova jedinstvena
akcija bila je osmisljena kao interaktivni “lov na blago”,

mogu doprinijeti odrzivom razvoju kulturnog turizma,
aktivnijem ukljucivanju zajednice i snaznijem poveziva-
nju posjetilaca sa prostorom koji obilaze.

Tim Peraskog pasosa time je otvorio vazno pitanje: kako

kroz koji su posjetioci imali priliku da upoznaju istoriju

nasljede predstaviti savremenim jezikom, bez gubitka
i znamenitosti Perasta na sasvim nov i kreativan nacin.

njegove autenti¢nosti?

Program je zapoceo sa Pjace Gospe od Karmena, gdje
su ucesnicima podijeljeni specijalno dizajnirani pasosi,
koji su sadrzali zanimljive informacije, istorijske Cinjeni-
ce, legende i autorske tekstove vezane za klju¢ne loka-
litete ovog baroknog grada. Uz pasos u ruci, posjetioci
su krenuli u potragu za lokacijama navedenim u pasosu,
a po obilasku svakog mjesta dobijali su unikatno izraden
pecat kao potvrdu ,prolaska granice” jedne price.

Na taj nacin, svaki posjetilac postajao je ucesnik u per-
sonalizovanom obilasku Perasta, a grad je istovremeno
dobio novu, kuriranu narativnu strukturu - spoj kultur-
nog turizma, dizajna i edukacije. Interaktivni format Set-
nje omogucio je neposredniji kontakt sa lokalnim naslje-
dem, dok je vizuelno privlacan paso$ postao vrijedan
suvenir koji ostaje nakon posjete i koji, potencijalno,
moze postati simbol nove interpretacije grada.

Reakcije publike bile su izuzetno pozitivne - brojni uce-
snici, medu kojima su bili i gosti Festivala, studenti, tu-
risti, lokalni stanovnici i najmlada publika, istakli su da
je ovakav pristup turistickoj interpretaciji grada osvje-
zavajuci, podsticajan i edukativan. Inicijativa je pokazala
kako inovativne ideje, ukorijenjene u lokalnoj tradiciji,

]
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Rije¢i mentora:

Tim Peraski pasos je predstavio svoju fantasti¢nu ideju
i ciljeve na samom pocetku i oni su tokom mentorskog
rada adaptirani. Izuzetnom motivacijom i odgovornos-
¢u tima, prototip je realizovan u skladu sa definisanim
ciljevima. Tim je bio otvoren za saradnju i prihvatanje
sugestija, prilagodavajudi rjeSenje novim situacijama.
Predstavljene su im teme, vjestine i znanja koja su im
pomogla tokom rada, poput: planiranja, definisanja prio-
riteta, mapiranja kapaciteta, timske kulture i strategija
umrezavanja. lzazov je bila interna organizacija vreme-
na i kapaciteta, pa je predlozena podjela odgovornosti.
U narednom periodu preporucujem unapredenje proto-
tipa, finansijsku odrzivost i mapiranje sljedece lokacije.
Projekat ima veliki potencijal za Sirenje, kako lokalno,
tako i na drugim lokacijama u regionu, pa i globalno.

Nana Radenkovié
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Rijeci tima:

Kako mislite da je uc¢esce u projektu WBCHIL doprinijelo
razvoju vaseg projekta i vaseg rada uopste?

Uz podrsku WBCHIL-a, projekat je uspjeSno stigao do
faze testiranja. Od pocetne ideje razvili smo prototip
koji smo tokom ljeta imali priliku da testiramo. Bez WB-
CHIL-a, vjerovatno bi projekat ostao samo dobra ideja.

Da li su vam kontakti sa kolegama i ekspertima bili zna-
¢ajni i na koji nacin su vam pomogli?

Kontinuirana komunikacija i stalna diskusija o projektu
znacajno su nam pomogdli da sagledamo njegove iza-
zove i prednosti. Kroz razgovor i analizu, imali smo pri-
liku da unaprijedimo projekat i da slabosti pretvorimo
nakon sto vise puta prodete kroz projekat, postajete
spremni na gotovo sva pitanja i imate spremne odgovore.

Koji su, prema vasem miSljenju, glavni rezultati postig-
nuti tokom ucesca u projektu WBCHIL?

Razvoj prototipa koji je trenutno u fazi daljeg unap-
redenja.

Koji su vasi dalji planovi za razvoj vaseg projekta?

Trenutno radimo na razvoju nekoliko novih lokacija,
a nas cilj u narednom periodu je da projekat postane
finansijski odrziv kako bi mogao da se dalje razvija.




Geo_cultureMNE

U okviru programa Medunarodnog festivala KotorArt, 7.
avgusta 2024. godine javnosti je predstavljena inicijati-
va Geo_cultureMNE - inovativan projekat koji povezuje
lokacije iz crnogorskog pejzaza sa umjetni¢ckim djelima
inspirisanim tim prostorima. Autorski tim - Mirjana Da-
bovi¢ Pejovi¢, istoricarka umjetnosti i visa savjetnica u
Narodnom muzeju Crne Gore, Lazar Pejovi¢, umjetnik i
profesor na Univerzitetu Crne Gore, i Robert Aleksic¢, GIS
developer i edukator - na nesvakidasnji nacin ukrstio je
savremene digitalne tehnologije sa istorijom umjetnosti,
turistickom praksom i pejzaznom interpretacijom.

Osnovna ideja projekta jeste georeferenciranje lokacija
koje su posluzile kao inspiracija za radove znacajnih cr-
nogorskih slikara, kao sto su Petar Lubarda, Peko Pocek,
Mihailo Vukoti¢ i Mili¢ Milunovié. Koris¢enjem digitalnih
alata i geolokacijskih metoda, kreirana je digitalna mapa
koja nudi novu perspektivu kulturnog i prirodnog naslje-
da, predstavljajuci pejzaze kao aktivhe ucesnike u pro-
cesu stvaranja umjetnosti, ali i kao autenti¢ne prostore
kulturne memorije.

Javna prezentacija projekta realizovana je u formi izleta
brodom od Kotora do Mua, sa zaustavljanjima u Perastu,
Stolivu i Préanju. Na svakoj lokaciji, posjetioci su imali
priliku da kroz autorska tumacenja i vizuelne prikaze po-
vezu konkretni prostor sa njegovom umjetni¢ckom reflek-
sijom. Kroz ovu prostorno-vremensku naraciju, pejzaz je
dobio novu dimenziju znacenja, dok su umjetnicka djela
postala vodici kroz kulturnu geografiju Crne Gore.

Reakcije publike bile su izuzetno pozitivhe - brojni
posjetioci istakli su kako ovakva kombinacija eduka-
cije, tehnologije i pejzaznog dozivljaja otvara prostor
za razvoj odrzivog kulturnog turizma, podize svijest
o lokalnim vrijednostima i omogucava dublje povezi-
vanje zajednica kroz savremeno razumijevanje nasljeda
i umjetnosti.

Projekat Geo_cultureMNE pokazao je kako interdisci-
plinarni pristupi koji objedinjuju umjetnost, tehnologiju,
edukaciju i lokalni kontekst mogu otvoriti nove puteve
tumacenja kulturne bastine. Ima jasan potencijal za da-
lji razvoj i Sirenje, kako u Crnoj Gori, tako i regionalno,
C¢ime bi se mogla uspostaviti nova praksa interpretacije
pejzaza kroz umjetnic¢ku i kulturnu prizmu, uz aktivno
ukljucivanje stru¢ne i lokalne zajednice.




Rije¢i mentora:

Tim je ostvario jasan i merljiv napredak, posebno uzi-
majuci u obzir slozenost projekta i da se ideja mogla ra-
zvijati paralelno u digitalnim i fizickim prostorima. Ista-
kao bih njihovu spremnost da se fokusiraju na klju¢na
pitanja i prioritete, sto im je omogudilo da zadrze jasan
pravac i ostvare vecinu ciljeva. U mentorskom radu fo-
kusirao sam se na stratesko postavljanje projekta, ma-
piranje stejkholdera i upravljanje prioritetima. Najvedi
izazov bio je dosljedno pracdenje prioriteta, jer su razvoj-
ne mogucnosti bile Siroke, a entuzijazam za ukljucivanje
razli¢itin eksperata ponekad je usporavao odluke. Ipak,
motivacija tima bila je izuzetna - usmjereni na javni in-
teres i kulturni turizam, pokazali su sposobnost da uce,
prilagodavaju se i pronalaze najbolja rjesSenja.

Porde Krivokapié
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Rijeci tima:

Kako mislite da je uc¢esce u projektu WBCHIL doprinijelo
razvoju vaseg projekta i vaseg rada uopste?

Od inicijalne ideje sa kojom se apliciralo, projekat je
vecé tokom rada na radionici i kroz nova iskustva u razli-
Citim sesijama dobijao slozeniji oblik.

Da li su vam kontakti sa kolegama i ekspertima bili zna-
¢ajni, i na koji nac¢in su vam pomogli?

Svakako, komunikacija sa struc¢njacima iz razliCitih
oblasti i njihov pogled na projekat bili su dragocjeni
nacini da se sagledaju njegovi potencijali, kao i da se
ideja dodatno nadgradi.

Koji su, prema vasem misljenju, glavni rezultati postig-
nuti tokom ucesScéa u projektu WBCHIL?

Unapredivanje i razvijanje kapaciteta kroz uspostavlja-
nje multisektorske saradnje.

Koji su vasi dalji planovi za razvoj vaSeg projekta?

Projekat je uSao u novu fazu razvoja zahvaljujuci podrs-
ci na konkursu Ministarstva kulturea tokom 2025. godi-
ne planirana je realizacija prve faze aplikacije.




Interaktivne internet bajke

Javna prezentacija projekta Interaktivne internet bajke
odrzana je 28. novembra 2024. godine u prostorijama
SHARE fondacije u Beogradu, u hibridnom formatu. Do-
gadaju su prisustvovali studenti master programa ,Kul-
turna politika i menadzment u kulturi“ sa Univerziteta
umetnosti u Beogradu, partneri projekta i zainteresova-
na javnost - uzivo i putem Zoom platforme. Ovaj susret
bio je prilika da se predstavi dosadasnji rad tima, ali i da
se zapocne dijalog o vaznosti kreativnih formata u obra-
zovanju i kulturnoj produkciji za najmlade.

Autorski tim projekta - koji ¢ine producent prof. dr Rat-
ko Obradovi¢, reditelj i scenarista Bozidar Knezevic,
umjetnicki direktor prof. dr Milo§ Vujanovic¢ i projektni
koordinator Vuko Martinovi¢ - razvio je koncept digital-
ne platforme posvedene tradicionalnim bajkama, obo-
gacenim interaktivnim sadrzajima i alternativnim narati-
vima. Kroz saradnju sa mentorima u okviru Inkubatora,
tim je radio na osnazivanju svojih produkcionih kapaci-
teta, definisanju strategija za razvoj projekta i pripremi
projektnih aplikacija za dalje finansiranje.

Na javhom dogadaju predstavljen je koncept platforme,
njen potencijal da priblizi bajke djeci u digitalnom okru-
zenju, kao i vaznost inovativnih pristupa u obrazovanju
i kulturnoj ponudi za najmladu publiku. Diskusija koja je
uslijedila dotakla je teme poput razvoja publike, digital-
ne transformacije, uloge festivala u edukaciji i potenci-
jala kreativnih industrija u oblikovanju obrazovnih alata.
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Projekat Interaktivne internet bajke pokazao je kako
savremene tehnologije mogu posluziti kao sredstvo
ocuvanja i reimaginacije nematerijalne kulturne bastine.
Njegov potencijal za Sirenje, uklju¢ivanje novih partnera
i razvoj digitalnih sadrzaja ¢ini ga znacajnim doprino-
som kulturnoj produkciji za djecu u regionu.



Tim je znatno napredovao u pripremi projektnih pred-
loga, sto se vidi u jasnijem definisanju ciljeva, boljoj
strukturisanosti aplikacija i preciznijem uskladivanju sa
kriterijumima donatora. Kroz mentorski proces stekli su
dublje razumijevanje administrativnih zahtjeva, sto im
omogucava efikasniju pripremu i vecu konkurentnost.
Poseban fokus stavili smo na pravovremeno planiranje
i strateski pristup, kao i na razvoj vjestine pisanja saze-
tih, univerzalnih tekstova koji ostavljaju prostor za prila-
godavanje u implementaciji. Saradnja sa timom bila je
izuzetno inspirativna - njihova posvecenost i otvorenost
za nova znanja ucinili su proces dinamiénim. S obzirom
na dalji razvoj, smatram da bi sljededi korak mogao biti
umrezavanje sa organizacijama iskusnim u EU projekti-
ma, Sto bi dodatno ojacalo njihove kapacitete.

Aleksandra Dordevié

Kako mislite da je ucesce u projektu WBCHIL doprinijelo
razvoju vaseg projekta i vaseg rada uopste?

Ucesée u WBCHIL Inkubatoru bilo je dragocjeno iskus-
tvo koje nam je pomoglo da sagledamo nas projekat
iz nove perspektive i da ga razvijamo sistematicnije
i odrzivije. Kroz rad sa mentorima, dobili smo jasniji
uvid u to kako definisati ciljeve i formulisati projektne
ideje na nacin koji je relevantan i prepoznatljiv donato-
rima, ali i publici kojoj se obra¢amo.

Da li su vam kontakti sa kolegama i ekspertima bili zna-
¢ajni i na koji nacin su vam pomogli?

Razmjena sa drugim timovima i ekspertima iz razlicitih
oblasti bila je inspirativna i korisna. Imali smo priliku da
Cujemo razlic¢ite pristupe, dobijemo konstruktivne ko-
mentare i podijelimo dileme u vezi sa razvojem digital-
nog sadrzaja za djecu. Posebno nam je znacila podrs-
ka mentora, koja je bila konkretna, prilagodena nasem
projektu i podsticajna u svakom smislu.

Koji su, prema vasem misljenju, glavni rezultati postig-
nuti tokom ucesca u projektu WBCHIL?

Glavni rezultat je izgradnja projektne osnove koja nam
sada sluzi kao temelj za apliciranje na medunarodne
konkurse. Osim toga, razvili smo jasniju strategiju raz-
voja i bolje razumijevanje kako kreativni digitalni sa-
drzaj moze doprinositi oc¢uvanju i promociji kulturne
bastine medu djecom i mladima.

Koji su vasi dalji planovi za razvoj vaseg projekta?

Planiramo da nastavimo sa razvojem platforme i digi-
talnih sadrzaja, sa posebnim fokusom na testiranje apli-
kacije sa djecom i edukatorima.
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Tokom trajanja WBCHIL Inkubatora, tim projekta O ba-
Stini iznova ostvario je znac¢ajan napredak u razradi kon-
cepta otvaranja umjetnicke galerije i radionice u Kotoru,
inspirisane lokalnim pejzazom, tradicionalnim zanatima
i kulturnim nasljedem Boke. Autori projekta, zajedno s
mentorkom i projektnim timom, radili su na osmisljava-
nju savremenog prostora koji povezuje kreativnu pro-
dukciju, umjetni¢ku prezentaciju i lokalnu zajednicu,
oslanjajuci se na vrijednosti autenti¢nosti i odrzivosti.

Kroz mentorske sesije i druge aktivnosti Inkubatora, tim
je razvio poslovni model i definisao pravce za kuriranje
stalne postavke, saradnju sa savremenim umjetnicima
i kreiranje dodatnog edukativhog programa. Poseban
fokus bio je na definisanju vizije, strateSkom planiranju,
marketingu i uspostavljanju saradnje s institucijama i ko-
lektivima iz Crne Gore i regiona. U tom kontekstu, ostva-
rena je bliska saradnja s kolektivom Blatobran iz Srbije,
kao i s lokalnom upravom u Kotoru.

Tokom prolje¢a 2024. godine, otvorena je galerija i pro-
davnica keramike u Starom gradu Kotoru, ¢ime je re-
alizovan prvi konkretan rezultat ove inicijative. Ovaj
prostor, koji kombinuje savremeni dizajn s nasljedem
tradicionalnih zanata, vec¢ priviac¢i paznju posjetilaca i
lokalne zajednice. Zahvaljujuci jasno postavljenoj viziji,
razvijenim kapacitetima i mentorskoj podrsci, tim je po-
stavio snazne temelje za dalji razvoj i dugoroénu odrzi-
vost projekta.

Projekat O bastini iznova svjedoci o potencijalu lokalne
bastine kao pokretac¢a savremenih umjetnickih i predu-
zetnickih inicijativa. Spajajuci zanat, dizajn i savremene
narative, tim otvara prostor za novu vrstu kulturnog dje-
lovanja u Kotoru - otvorenog, angazovanogd i ukorijenje-
nog u zajednici.



Rije¢i mentora:

Tim je znacajno napredovao u razvoju koncepta gale-
rije. Kroz mentorski rad razradeni su poslovni model,
kuriranje stalne postavke, saradnja s umjetnicima i orga-
nizacija edukativnih i drustveno odgovornih dogadaja.
Timu su prenete vjestine iz kulturnog menadzmenta, or-
ganizacije umjetnic¢kih dogadaja, poslovnog planiranja
i definisanja marketinskih strategija. Fokus je stavljen na
oblikovanje autenti¢ne umjetni¢ke ponude inspirisane
Kotorom, Perastom i tradicionalnim zanatima. Najveci
izazovi bili su usmjeravanje fokusa galerije i pronalaze-
nje odrzivog poslovnog modela. Ipak, uz jasnu finan-
sijsku strategiju, digitalni marketing, u¢esée na umjet-
nickim sajmovima i organizaciju pilot-radionica, galerija
moze postati prepoznatljiv dio kulturne scene Kotora.

Tatjana Paradjanin
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Rijeci tima:

Ucesc¢e u WBCHIL Inkubatoru za nas je bilo veoma zna-
¢ajno. Pomoglo nam je da sagledamo nasu ideju iz razli-
Citih uglova i da je postepeno pretvorimo u nesto kon-
kretno i, nadamo se, odrzivo. Kroz rad sa mentorkom
i drugim stru¢njacima, definisali smo Sta zapravo zeli-
mo da bude nasa galerija - kako da izgleda, Sta da nudi
i kako da bude uklju¢ena u zivot zajednice. Posebno
nam je znacilo to sto smo zajedno razmisljali o sarad-
njama sa drugim umjetnicima i kolektivima, sto nam je
pomoglo pri samom otvaranju prostora.

Tokom programa Culi smo korisne savjete i vidjeli kako
drugi pristupaju sli¢nim temama i problemima. Najvedi
uspjeh je to Sto smo uspjeli da otvorimo galeriju i da
okupimo tim oko nje - to je sada nas prostor koji zivi
i raste. U narednim mjesecima zelimo da uklju¢imo sko-
le, kulturne institucije i jos viSe ljudi iz Kotora, da razvi-
jamo edukativne i kreativne programe i da nasu publiku
ucinimo aktivnim dijelom svega sto radimo. Vjerujemo
da ono sto radimo ima smisla - i za grad, i za zajednicu,
i za nas same.







WBCHIL tim
KotorArt

Medunarodni festival KotorArt, manifestacija od na-
cionalnog znacaja za kulturu Crne Gore, jedan je od
najvaznijin umjetnic¢kih festivala u regionu. Svakog lje-
ta okuplja brojne medunarodne umjetnike, a sa preko
200 programa na atraktivnim lokacijama Sirom Kotora
i Boke priviac¢i desetine hiljada posjetilaca, svrstavajuci
se medu najposjecenije festivale ove vrste.

Osnovan 2002. godine s fokusom na umjetnicku mu-
ziku, KotorArt je od 2009. godine proSiren na druge
umjetni¢ke discipline. Festival je postao prepoznatljiv
brend Kotora i Crne Gore, doprinoseci kulturnom i eko-
nomskom razvoju regiona. Kao dio kotorskog identiteta,
uziva medunarodni ugled i afirmise Kotor kao prestiznu
kulturnu destinaciju.

Vizija Festivala je pozicioniranje Kotora kao vaznog kul-
turnog centra Crne Gore, regiona i Evrope. KotorArt
njeguje tradiciju, posStuje kulturno nasljede i prati savre-
mene umjetnicke tokove. Okuplja vrhunske umjetnike
i realizuje programe s jedinstvenim konceptima, cesto
povezanim s lokalnom zajednicom i aktuelnim drus-
tvenim temama. Takode, Festival postavlja umjetnic¢ke
i produkcione standarde i doprinosi stvaranju novih dje-
la crnogorskih i regionalnih kompozitora.

Osim ljetnjeg festivala, KotorArt organizuje koncert-
ne sezone, radionice, predavanja i izdavacke projekte,
obogadujudi cjelogodisnji kulturni zivot Kotora. Festival
uziva podrsku Opstine Kotor i Ministarstva kulture Crne

Gore, kao i brojnih kompanija poput Lustice Bay, kom-
panije Coca-Cola, Porto Montenegra itd.

Sa znacajnim sredstvima obezbijedenim kroz dona-
cije i sponzorstva, KotorArt je primjer uspjeSnog me-
nadzmenta u kulturi u Crnoj Gori. Vecinu budzeta usmje-
rava na programske troskove, izdvajajuci se efikasnim
poslovnim modelom u odnosu na tradicionalne organi-
zacione strukture s visokim administrativnim izdacima.

SHARE Fondacija je neprofitna organizacija osnovana
2012. godine s ciljem unapredenja ljudskih prava i slo-
boda u digitalnom okruzenju. Zalazemo se za otvoren
i decentralizovan internet, slobodan pristup informaci-
jama, znanju i tehnologiji, kao i zastitu digitalnih prava
gradana. Nas$ fokus su sloboda izrazavanja na internetu,
privatnost podataka, digitalna bezbjednost i otvoreni
pristup znanju.

Nakon uspjesSnih SHARE konferencija o internet kulturi
i aktivizmu u Beogradu i Bejrutu 2011.i 2012. godine, oku-
pili smo zajednicu posvedenu istrazivanju i zagovaranju
ljudskih prava u digitalnoj sferi. Kroz godine, organizo-
vali smo brojne konferencije, skupove i radionice u Srbiji
i inostranstvu, okupljajuc¢i vodece stru¢njake i aktiviste
u oblasti digitalnih prava i sloboda. Objavili smo publi-
kacije i pokrenuli edukativne veb platforme namijenjene
gradanima, braniocima ljudskih prava i onlajn medijima.

Kao aktivha organizacija gradanskog drustva, ucestvu-
jemo u javnim raspravama o zakonima koji mogu uticati
na onlajn prava gradana Srbije. Znacaj naseg rada pre-
poznao je i Poverenik za informacije od javhog znacaja
i zastitu podataka o licnosti Republike Srbije, koji nam je
2017. godine dodijelio zahvalnicu za doprinos promociji
prava na zastitu licnih podataka.

Od 2017. godine ¢lan smo mreze European Digital
Rights (EDRI), koja okuplja preko 45 organizacija iz
Evrope posvecenih zastiti gradanskih prava u digital-

nom okruzenju. Iste godine osnovali smo SHARE CERT
- prvi Centar za prevenciju bezbjednosnih rizika u IKT
sistemima u Srbiji, koji pruza besplatnu pravnu i tehnic¢-
ku podrsku onlajn medijima i civilnom drustvu. SHARE
CERT je dio globalne koalicije CiviCERT, akreditovane
od strane evropskog akreditacionog okvira Trusted In-
troducer.

Godine 2020. pokrenuli smo SEE Digital Rights Network
- Mrezu digitalnih prava u jugoisto¢noj Evropi, zajedno
sa Balkanskom istrazivackom mrezom (BIRN). Ova mre-
za, koja okuplja preko 20 organizacija iz regiona, prva
je ove vrste sa fokusom na digitalna prava i izazove
u jugoisto¢noj Evropi.



Impresum

Kulturno nasljede i kreativnost

|zdavac:
Fondacija Don Branko Sbutega

Za izdavaca:
Ratimir Martinovi¢,
predsjednik

Urednik:
Kristina Pavlak

Autori teksta:
Sara Mandi¢
Porde Krivokapié
Dragana Rajkov

Dizajn i prelom:
Kristina Pavlak

Autor fotografija:
Krsto Vulovié

Redaktura prevoda na engleski:
Milica Jovanovi¢

CIP - KaTanorunsaumja y nybankaumjm
HaumoHanHa 6ubamnoTeka LipHe MNope, LieTurse

ISBN 978-9940-9894-7-7
COBISS.CG-ID 33517316

April, 2025,




